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Аннотация  
К рабочей программе дисциплины «Основы программирования» 

1. Цели и задачи изучения дисциплины 

Цель: формирование у обучающихся знаний, умений и практического опыта решения 
профессиональных задач, связанных с разработкой, реализацией и отладкой программ с 
использованием языка программирования высокого уровня Object Pascal. 

Задачи: 
1) формирование базовых знаний этапов решения задачи на компьютере; типов данных; 

базовых конструкций языка программирования Object Pascal; принципов структурного и 
модульного программирования; 

2) формирование умений самостоятельно работать в среде визуального программирования 

Embarcadero Delphi; реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на языке 
программирования Object Pascal; принципы объектно-ориентированного программирования; 

3) формирование практического опыта работы в среде программирования Embarcadero 

Delphi и реализации построенных алгоритмов в виде программ на языке программирования Object 

Pascal. 

2. Краткая характеристика дисциплины, его место в учебно-воспитательном процессе 

         Дисциплина формирует и развивают умения и практический опыт решения 
профессиональных задач, связанных с разработкой и реализацией программных приложений, с 
использованием современных сред разработки и языков программирования. 

3. Место дисциплины в структуре образовательной программы  

Дисциплина ОП.05 реализуются в 2-х семестрах (3-ом, 4-ом) на 2-м году обучения. 

Трудоемкость освоения дисциплины (ОП.05) составляет 197 часа.  

4. Взаимосвязь дисциплин с предшествующими и последующими дисциплинами учебного 
плана подготовки 

Формированию компетенций общепрофессиональной дисциплины ОП.05 "Основы 
программирования" способствуют компетенции, сформированные при изучении дисциплин 
"Информатика", "Математика: алгебра, начала математического анализа, геометрия".  

Компетенции, сформированные в результате освоения содержания 
общепрофессиональной дисциплины, необходимы для освоения дисциплин профессионального 
модуля ПМ.01 "Разработка программных модулей программного обеспечения компьютерных 
систем", ПМ.02 "Разработка и администрирование баз данных", ПМ.03 "Участие в интеграции 
программных модулей". 

5. Ожидаемые результаты освоения дисциплины 

В результате освоения профессионального модуля, у обучающихся должны быть 
сформированы следующие компетенции: 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к 
ней устойчивый интерес. 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы 
выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 

ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях. 
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и 

решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития. 
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для 

совершенствования профессиональной деятельности. 
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ОК 6. Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение, эффективно общаться с 
коллегами, руководством, потребителями. 

ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и 
контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий. 

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, 
заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации. 

ОК 9. Быть готовым к смене технологий в профессиональной деятельности. 
ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент. 
ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на основе готовых 

спецификаций на уровне модуля. 
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных 

программных средств. 
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей. 
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля. 
ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую документацию на уровне взаимодействия 

компонент программного обеспечения. 
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Паспорт рабочей программы дисциплины  
«Основы программирования» 

1. Цели и задачи дисциплины 

1.1. Цели и задачи изучения дисциплины 

Цель: формирование у обучающихся знаний, умений и практического опыта решения 
профессиональных задач, связанных с разработкой, реализацией и отладкой программ с 
использованием языка программирования высокого уровня Object Pascal. 

Задачи: 
1) формирование базовых знаний этапов решения задачи на компьютере; типов данных; 

базовых конструкций языка программирования Object Pascal; принципов структурного и 
модульного программирования; 

2) формирование умений самостоятельно работать в среде визуального программирования 

Embarcadero Delphi; реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на языке 
программирования Object Pascal; принципы объектно-ориентированного программирования; 

3) формирование практического опыта работы в среде программирования Embarcadero 

Delphi и реализации построенных алгоритмов в виде программ на языке программирования Object 

Pascal. 

1.2. Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина ОП.05 «Основы программирования» относится к циклу 
общепрофессиональных дисциплин и реализуются в 3-м и 4-м семестрах на 2-м году обучения. 

Трудоемкость освоения дисциплины составляет 197 часов.  
Формированию компетенций общепрофессиональной дисциплины ОП.05 "Основы 

программирования" способствуют компетенции, сформированные при изучении дисциплин 
"Информатика", " Математика: алгебра, начала математического анализа, геометрия". 

Компетенции, сформированные в результате освоения содержания дисциплины «Основы 
программирования», необходимы для освоения дисциплин профессионального модуля ПМ.01 

"Разработка программных модулей программного обеспечения компьютерных систем", ПМ.02 
"Разработка и администрирование баз данных", ПМ.03 "Участие в интеграции программных 
модулей".  

 

2. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с 
планируемыми результатами освоения образовательной программы 

2.1. Требования ФГОС СПО 

В результате освоения профессионального модуля, у обучающихся должны быть 
сформированы следующие компетенции: 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к 
ней устойчивый интерес. 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы 
выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 

ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях. 
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и 

решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития. 
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для 

совершенствования профессиональной деятельности. 
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ОК 6. Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение, эффективно общаться с 
коллегами, руководством, потребителями. 

ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и 
контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий. 

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, 
заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации. 

ОК 9. Быть готовым к смене технологий в профессиональной деятельности. 
ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент. 
ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на основе готовых 

спецификаций на уровне модуля. 
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных 

программных средств. 
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей. 
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля. 
ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую документацию на уровне взаимодействия 

компонент программного обеспечения.          
 

2.2. Планируемые результаты обучения 
          В результате совместной (с преподавателем) и индивидуальной (самостоятельной) 
деятельности в процессе изучения дисциплины обучающийся будет демонстрировать по 
освоению компетенций следующее: 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней 
устойчивый интерес. 

Знать: как и где можно применить теоретические знания и практические умения, 
полученные в результате освоения дисциплины в различных сферах деятельности.  
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения 
профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 

Уметь: применять теоретические знания и практические умения для выполнения 
индивидуальных заданий, курсовых проектов, заданий учебной и производственной практик и 
выпускной квалификационной работы. 
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них 
ответственность. 

Уметь: самостоятельно анализировать предметную область при выборе объекта 
автоматизации в период прохождения производственной практики. 
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного 
выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития. 

Уметь: находить информацию, дающую исчерпывающее представление о той предметной 
области, для которой разрабатывается программное приложение в рамках курсового 
проектирования или выпускной квалификационной работы  
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования 
профессиональной деятельности. 

Уметь: выполнять форматирование и оформление текстовых, графических документов, 
расчеты в электронных таблицах и представление числовой информации в виде диаграмм и 
графиков для анализа данных. 
ОК 6. Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение, эффективно общаться с 
коллегами, руководством, потребителями. 

Уметь: строить рабочие и коммуникативные отношения в период учебной и 
производственной практик.  
ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать 
их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий. 
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Уметь: строить рабочие и коммуникативные отношения в малых группах при выполнении 
лабораторных работ, решения ситуационных задач на интерактивных занятиях; определять цель 
работ и заданий, а также их конечный результат, отвечать за результаты выполнения. 
ОК 8. Самостоятельно определять задачи, заниматься самообразованием, осознанно планировать 
повышение квалификации. 

Уметь: оценивать собственный уровень профессионального и личностного развития, 

определять пути самообразования. 
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности. 
Уметь: определять новые технологии и быть готовым к их освоению и использованию в 
профессиональной деятельности. 

ПК 1.1 Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент. 
Знать: основные положения теории разработки программных компонентов; основные 

принципы построения концептуальной, логической и физической модели данных; современные 
инструментальные средства разработки схемы процессов; модели и структуры информационных 
систем; 

Уметь: работать с современными case-средствами проектирования моделей данных; 
Иметь практический опыт в разработке программных компонентов, построении 

концептуальной, логической и физической моделях данных; 
ПК 1.2 Осуществлять разработку кода программного продукта на основе готовых спецификаций на 
уровне модуля. 

Знать: синтаксис и особенности конкретного языка программирования, на котором будет 
реализован модуль; основы алгоритмизации процессов;  

Уметь: создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль;  
Иметь практический опыт программной реализации алгоритмов; 

ПК 1.3 Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных 
программных средств. 

Знать: основные принципы отладки и тестирования программных продуктов; 
Уметь: выполнять отладку, используя встроенные в среду разработки средства отладки 

программ; проводить разбор кода, написанного самостоятельно либо другим обучающимся;  
Иметь практический опыт отладки приложений, анализа кода; 

ПК 1.4 Выполнять тестирование программных модулей. 
Знать: существующие типы тестирования программ; основные принципы проведения unit-

тестирования 

Уметь: проводить тестирование программного модуля по определенному сценарию 

Иметь практический опыт тестирования программных модулей; 
ПК 1.5 Осуществлять оптимизацию программного кода модуля. 

Знать: паттерны оптимизации программного кода; основные способы сокращения объема 
кода программы 

Уметь: использовать программные инструменты для уменьшения объема кода программы; 
проводить ревью программного кода с целью оптимизирования алгоритмов и ускорения 
выполнения программы.  

Иметь практический опыт оптимизации программного кода модуля;  
ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую документацию на уровне взаимодействия 
компонент программного обеспечения. 

Знать: основные способы составления и анализа технической документации для 
конкретного языка программирования. 

Уметь: анализировать проектную и техническую документацию для конкретного модуля 
программного обеспечения.  

Иметь практический опыт анализа проектной документации; 
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3. Объем дисциплины в зачетных единицах - распределение учебного времени дисциплины  
 

          Содержание раздела выполнено в виде выписки из УП. В таблице 3.1 представлена 
информация по каждой форме обучения о распределении общей трудоемкости обучения в часах 
и зачетных единицах (ЗЕТ). 
Таблица 3.1 – Распределение учебного времени дисциплины   

Форма 
обучения 

Семестр и его 
продолжительность 

(нед.) 

РАСПРЕДЕЛЕНИЕ  

Общей 
трудоемко
сти (час) 

В том числе 

Формы 
промежуточ

ной 
аттестации 

На аудиторные занятия (час) Консульции  На СРС 

Всего / в 
интеракт

ивной 
форме 

В том числе 

(час) (час) Формы 
СРС Л Лб КП 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

Очная  

МДК.02.01 – Инфокоммуникационные системы и сети 

3 семестр 

16 недель 
96 64/12 32 32 - - 32  

Диф. 
зачет 

4 семестр 

18 недель 
101 72/14 36 36 - 1 28  Экзамен 

ИТОГО 197 136/26 68 68 - 1 60   

 

4. Тематический план дисциплины 
 

Раздел 1: "Введение в программирование" 

Тема 1 "Основы алгоритмизации" 

Алгоритмы. Свойства алгоритмов. Способы описания алгоритмов. Линейные алгоритмы. 
Составные команды (ветвление, цикл). Составление алгоритмов с двойными и тройными ветками. 
Простые арифметические циклы. Составление алгоритмов с командой повторения. Разработка 
алгоритмов сложенной структуры. Решение задач.  

Тема 2 "Типы данных" 

Величины. Объявление объектов данных. Внутреннее представление данных в памяти 
компьютера. Типы данных. Простые типы данных. Производные типы данных. 
Структурированные типы данных. 
Раздел 2: " Основные конструкции языков программирования " 

Тема 1 "Операторы языка программирования Delphi" 

Синтаксис языка. Арифметические выражения. Стандартные функции языка. 
Тема 2 "Условный оператор" 

Составной оператор. Условный оператор. Оператор выбора. 
Тема 3 "Циклы" 

Циклы с постусловием. Циклы с предусловием. Цикл с параметром. Вложенные циклы 

Раздел 3: "Структуры данных" 
Тема 1 "Массивы" 

Понятие массива. Особенности программирования массивов. Сортировка элементов массива. 
Тема 2 "Строки" 

Символьный и строковый типы. Объявление типов. Поиск, удаление, замена и добавление 
символов в строке. Операции со строками. Стандартные функции и процедуры для работы со 
строками. 

Тема 3 "Файлы" 
Типы файлов. Организация доступа к файлам. Файлы последовательного доступа. Открытие 

и закрытие файла последовательного доступа. Запись в файл и чтение из файла последовательного 
доступа. Файлы произвольного доступа. Порядок работы с файлами произвольного доступа. 
Создание структуры записи. Открытие и закрытие файла произвольного доступа. Запись и 
считывание из файла произвольного доступа. Использование файла произвольного доступа. 
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Раздел 4: "Структурное и модульное программирование" 
Тема 1 "Процедуры и функции" 

Общие сведения о подпрограммах. Определение и вызов подпрограмм. Область видимости и 
время жизни переменной. Механизм передачи параметров. Рекурсивные функции. 

Тема 2 "Структуризация в программировании" 

Основы структурного программирования. Методы структурного программирования. 
Тема 3 "Модульное программирование" 

Модульное программирование. Понятие модуля. Структура модуля. Компиляция и 
компоновка программы. 
Раздел 5: "Объектно-ориентированное программирование" 

Тема 1 "Основные принципы объектно-ориентированного программирования (ООП)" 

Базовые понятия ООП: объект, его свойства и методы, класс, интерфейс. Основные 
принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм. Событийно-управляемая модель 
программирования. Компонентно-ориентированный подход. Классы объектов. Компоненты и их 
свойства. 

Тема 2 "Интегрированная среда разработчика" 

Интерфейс среды разработчика: характеристика, основные окна, инструменты, объекты. 
Форма и размещение на ней управляющих элементов. Панель компонентов и их свойства. Окно 
кода проекта. Выполнение проекта. 

Тема 3 "Этапы разработки приложения" 

Проектирование объектно-ориентированного приложения. Создание интерфейса 
пользователя. Программирование приложения. Тестирование, отладка приложения. Создание 
документации. 

Тема 4 "Иерархия классов" 

Классы объектно-ориентированного языка программирования: виды, назначения, свойства, 
методы, события. Объявление класса, свойств и методов экземпляра класса. Наследование 
перегрузка методов. 

Тема 5 "Разработка оконного приложения" 

Разработка функционального интерфейса приложения. Создание интерфейса приложения. 
Разработка функциональной схемы работы приложения. 
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5. Содержание дисциплины 
 

Таблица 5.1. - Лекционные занятия 

Название разделов и тем Количество часов 

3 семестр 

Раздел 1 Введение в программирование. 8.0 ч. 
    Тема 1 Основы алгоритмизации 4.0 ч. 
    Тема 2 Типы данных 4.0 ч. 
Раздел 2 Основные конструкции языков программирования 12.0 ч. 
    Тема 1 Операторы языка программирования Delphi 4.0 ч. 
    Тема 2 Условный оператор 4.0 ч. 
    Тема 3 Циклы.  4.0 ч. 
Раздел 3 Структуры данных 12.0 ч. 
    Тема 1 Массивы 4.0 ч. 
    Тема 2 Строки 4.0 ч. 
    Тема 3 Файлы  4.0 ч. 

Итого 3 семестр 32.0 ч. 
4 семестр 

Раздел 4 Структурное и модульное программирование 16.0 ч. 
    Тема 1 Процедуры и функции 8.0 ч. 
    Тема 2 Структуризация в программировании 4.0 ч. 
    Тема 3 Модульное программирование 4.0 ч. 
Раздел 5 Объектно-ориентированное программирование 20.0 ч. 
    Тема 1 Основные принципы объектно-ориентированного 
программирования (ООП)  

6.0 ч. 

    Тема 2 Интегрированная среда разработчика 2.0 ч. 
    Тема 3 Этапы разработки приложения 2.0 ч. 
    Тема 4 Иерархия классов  6.0 ч. 
    Тема 5 Разработка оконного приложения 4.0 ч. 

Итого 4 семестр 36.0 ч. 
Итого 68.0 ч. 
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Таблица 5.2. - Лабораторные занятия 

Название разделов и тем Количество часов 

3 семестр 

Раздел 1 Введение в программирование. 8.0 ч. 
    Тема 1 Основы алгоритмизации 4.0 ч. 
    Тема 2 Типы данных 4.0 ч. 
Раздел 2 Основные конструкции языков программирования 12.0 ч. 
    Тема 1 Операторы языка программирования Delphi 4.0 ч. 
    Тема 2 Условный оператор 4.0 ч. 
    Тема 3 Циклы.  4.0 ч. 
Раздел 3 Структуры данных 12.0 ч. 
    Тема 1 Массивы 4.0 ч. 
    Тема 2 Строки 4.0 ч. 
    Тема 3 Файлы  4.0 ч. 

Итого 3 семестр 32.0 ч. 
4 семестр 

Раздел 4 Структурное и модульное программирование 16.0 ч. 
    Тема 1 Процедуры и функции 8.0 ч. 
    Тема 2 Структуризация в программировании 4.0 ч. 
    Тема 3 Модульное программирование 4.0 ч. 
Раздел 5 Объектно-ориентированное программирование 20.0 ч. 
    Тема 1 Основные принципы объектно-ориентированного 
программирования (ООП)  

6.0 ч. 

    Тема 2 Интегрированная среда разработчика 2.0 ч. 
    Тема 3 Этапы разработки приложения 2.0 ч. 
    Тема 4 Иерархия классов  6.0 ч. 
    Тема 5 Разработка оконного приложения 4.0 ч. 

Итого 4 семестр 36.0 ч. 
Итого 68.0 ч. 

 

Таблица 5.3. - Практические занятия 

Учебным планом по направлениям подготовки практические занятия не предусмотрены. 
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Таблица 5.4. - Самостоятельная работа обучающихся 

Название разделов и тем Количество часов 

3 семестр 

Раздел 1 Введение в программирование. 8.0 ч. 
    Тема 1 Основы алгоритмизации 4.0 ч. 
    Тема 2 Типы данных 4.0 ч. 
Раздел 2 Основные конструкции языков программирования 12.0 ч. 
    Тема 1 Операторы языка программирования Delphi 4.0 ч. 
    Тема 2 Условный оператор 4.0 ч. 
    Тема 3 Циклы.  4.0 ч. 
Раздел 3 Структуры данных 12.0 ч. 
    Тема 1 Массивы 4.0 ч. 
    Тема 2 Строки 4.0 ч. 
    Тема 3 Файлы  4.0 ч. 

Итого 3 семестр 32.0 ч. 
4 семестр 

Раздел 4 Структурное и модульное программирование 12.0 ч. 
    Тема 1 Процедуры и функции 6.0 ч. 
    Тема 2 Структуризация в программировании 3.0 ч. 
    Тема 3 Модульное программирование 3.0 ч. 
Раздел 5 Объектно-ориентированное программирование 16.0 ч. 
    Тема 1 Основные принципы объектно-ориентированного 
программирования (ООП)  

5.0 ч. 

    Тема 2 Интегрированная среда разработчика 2.0 ч. 
    Тема 3 Этапы разработки приложения 2.0 ч. 
    Тема 4 Иерархия классов  4.0 ч. 
    Тема 5 Разработка оконного приложения 3.0 ч. 

Итого 4 семестр 28.0 ч. 
Итого 60.0 ч. 

 

 

Таблица 5.5 – Учебно-методическая (технологическая) карта СРС по очной форме 

Общие затраты времени по всем видам СРС 
Количество 

часов 

3 семестр 

Проработка материалов лекций (подготовка к 
лекционным занятиям) 8 ч. 

Подготовка к лабораторно-практическим 
занятиям 

20 ч. 

Подготовка к промежуточной аттестации 
(диф.зачету) 4 ч. 

Итого за 3 семестр: 32 ч. 
4 семестр 

Проработка материалов лекций (подготовка к 
лекционным занятиям) 5 

Подготовка к лабораторно-практическим 
занятиям 

19 

Экзамен 4 

Итого за 4 семестр: 28 ч. 
ИТОГО 60 ч. 
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6. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (по видам учебной 
работы и формам контроля) 
 

Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины "Основы программирования"                    

№ 
п/п 

Наименование учебно-методического материала 

Перечень основной учебной литературы 

1 Дель, Л. А. Основы программирования. Ч. 1 : метод. указания к лаб. работам / Р. Н. 
Салимова, Оренбургский гос. ун- т, Л. А. Дель .— Оренбург : ОГУ, 2014 .— 94 с. 
– Режим доступа: https://api.rucont.ru/api/efd/reader?file=271384  ЭБС Руконт 

2 Дель, Л. А. Основы программирования. Ч. 2 : метод. указания к лаб. работам / Р. Н. 
Салимова, Оренбургский гос. ун- т, Л. А. Дель .— Оренбург : ОГУ, 2014 .— 88 с. 
– Режим доступа: https://api.rucont.ru/api/efd/reader?file=271385 ЭБС Руконт 

Перечень дополнительной литературы 

2 Основы алгоритмизации и программирования. Деревья / И.Ф. Астахова, А.А. Коробкин, Е.А. 
Коробкин, А.И. Шашкин. – Воронеж: Издательский дом ВГУ, 2015. –59 с.  
– Режим доступа: https://api.rucont.ru/api/efd/reader?file=358532 ЭБС Руконт 

Методические указания для обучающихся (МУ) 
1 «Методические указания к выполнению лабораторных работ по дисциплине «Основы 

программирования» размещены по следующему адресу 

 https://www.esstu.ru/uportal/document/list.htm?departmentId=57&categoryId=4274 

Лицензионное программное обеспечение 

1 Microsoft Windows XP Professional Russian - Open License 40032699, бессрочная лицензия 

2 Microsoft Office Professional Plus 2007 - Open License 42274896, бессрочная лицензия 

3 Embarcadero Delphi – Лицензия № 107080 бессрочная лицензия 

Современные профессиональные базы данных и информационно-справочные системы 

ГОСТ-эксперт, единая база ГОСТов РФ: http://gostexpert.ru 

Периодические издания 

1 Теоретический и прикладной научно-технический журнал «Программная инженерия». Режим 
доступа: http://novtex.ru/prin/rus/.  

2 Вестник Южно-Уральского государственного университета. Серия "Компьютерные 
технологии, управление, радиоэлектроника". Режим доступа: https://rucont.ru/efd/13323.   

3 Международный научно-практический журнал «Программные продукты и системы». Режим 
доступа: http://www.swsys.ru/.   

Нормативные документы (на кафедре) 
1 Положение о компьютерных классах кафедры «Системы информатики» 
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7. Материально-техническое обеспечение дисциплины 
 

Таблица 7.1 – Материально-технические ресурсы, используемые в дисциплине 
Используемые специализированные 

аудитории и лаборатории 

Перечень оборудования и систем Примечание 

№ Наименование № Наименование 

Кол. 
1 Учебная аудитория для 

проведения занятий 

лекционного типа 

1 

2 

3 

 

 

Специализированная мебель 

Учебная доска 

Наборы демонстрационного 
оборудования и учебно-наглядных 
пособий 

Microsoft Office 2010; 

Windows 7; 

Антивирус. 

2 Учебная аудитория для 
проведения занятий 
семинарского типа 

1 

2 

3 

4 

5 

Специализированная мебель 

Учебная доска 

Компьютерная техника 

Подключение к сети «Интернет» 

Доступ в электронную 
информационно-образовательную 
среду 

Microsoft Office 2010; 

Windows 7; 

Антивирус; 

Embarcadero Delphi; 

3 Учебная аудитория для 

групповых и индивидуальных 
консультаций 

1 

2 

3 

Специализированная мебель 

Учебная доска 

Компьютерная техника 

Microsoft Office 2010; 

Windows 7; 

Антивирус; 

Embarcadero Delphi; 

4 Учебная аудитория для 
текущего контроля и 
промежуточной аттестации 

1 

2 

Специализированная мебель  
Учебная доска 

Microsoft Office 2010; 

Windows 7; 

Антивирус; 

Embarcadero Delphi; 

5 Помещение для 
самостоятельной работы 

1 

2 

3 

4 

5 

 

 

Специализированная мебель  
Учебная доска  
Компьютерная техника 

Подключение к сети «Интернет» 

Доступ в электронную 
информационно-образовательную 
среду 

Microsoft Office 2010; 

Windows 7; 

Антивирус; 

Embarcadero Delphi; 

6 Помещение для хранения и 
профилактического 
обслуживания учебного 
оборудования 

1 

2 

3 

Стеллажи 

Специализированная мебель 

Набор для диагностики сети и 
компьютеров 

 

 

8. Форма и методика проведения текущего контроля успеваемости и промежуточной 
аттестации студентов 

Формы и методы контроля и оценки результатов обучения, позволяющие проверять у 
обучающихся профессиональные компетенции, представлены в таблице 8.1 

Таблица 8.1 – Формы и методы контроля и оценки профессиональных компетенций 

Результаты  
(освоенные 

профессиональные 
компетенции) 

Основные показатели оценки 
результата 

Формы и методы контроля 
и оценки  

ПК 1.1 

Выполнять разработку 
спецификаций отдельных 
компонент. 

Соответствие входных и 
выходных данных, поставленной 
задаче 

Экспертная оценка 
выполненных лабораторных 
работ 

ПК 1.2 

Осуществлять разработку 
Соответствие входных и 
выходных данных, готовой 

Экспертная оценка 
выполненных лабораторных 
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кода программного продукта 
на основе готовых 
спецификаций на уровне 
модуля. 

спецификации работ 

ПК 1.3 

Выполнять отладку 
программных модулей с 
использованием 
специализированных 
программных средств. 

Результаты выполнения 
программного кода 
лабораторных работ 

Экспертная оценка 
выполненных лабораторных 
работ 

ПК 1.4 

Выполнять тестирование 
программных модулей. 

Результаты выполнения 
программного кода 
лабораторных работ  

Экспертная оценка 
выполненных лабораторных 
работ 

ПК 1.5 

Осуществлять оптимизацию 
программного кода модуля. 

Программный код лабораторных 
работ 

Экспертная оценка 
выполненных лабораторных 
работ 

ПК 3.1 

Анализировать проектную и 
техническую документацию 
на уровне взаимодействия 
компонент программного 
обеспечения. 

Работа с нестандартными 
модулями и библиотеками 

Экспертная оценка 
выполненных лабораторных 
работ 

Формы и методы контроля и оценки результатов обучения, позволяющие проверять у 
обучающихся развитие общих компетенций, представлены в таблице 8.2.  

Таблица 8.2 – Формы и методы контроля и оценки развития общих компетенций  
Результаты  

(освоенные общие 
компетенции) 

Основные показатели оценки 
результата 

Формы и методы 
контроля и оценки  

ОК1 Понимать сущность и 
социальную значимость своей 
будущей профессии, 
проявлять к ней устойчивый 
интерес. 

Успешное освоение 
теоретической и практической 
части дисциплины 

Зачет, защита 
лабораторных работ 

ОК2 Организовывать 
собственную деятельность, 
выбирать типовые методы и 
способы выполнения 
профессиональных задач, 
оценивать их эффективность 
и качество. 

Выполнение лабораторных работ Зачет, защита 
лабораторных работ 

ОК3 Принимать решения в 
стандартных и нестандартных 
ситуациях и нести за них 
ответственность. 

Анализ предметной области при 
выполнении лабораторных работ 

Зачет, защита 
лабораторных работ 

ОК4 Осуществлять поиск и 
использование информации, 
необходимой для 
эффективного выполнения 
профессиональных задач, 
профессионального и 

Найденная информация, дающая 
исчерпывающее представление о 
выбранной предметной области 
при выполнении лабораторных 
работ 

Зачет, защита 
лабораторных работ 
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Результаты  
(освоенные общие 

компетенции) 

Основные показатели оценки 
результата 

Формы и методы 
контроля и оценки  

личностного развития. 

ОК5 Использовать 
информационно-

коммуникационные 
технологии в 
профессиональной 
деятельности. 

Форматирование и оформление 
текстовых, графических 
документов, выполнение 
расчетов в электронных таблицах 
и представление числовой 
информации в виде диаграмм, 
графиков с целью анализа 
информации.  

Владение ИКТ на уровне 
пользователя ПК, защита 
практической работы 

ОК6 Работать в коллективе и 
в команде, эффективно 
общаться с коллегами, 
руководством, 
потребителями. 

Работа в малых группах при 
выполнении лабораторных работ, 
решении ситуационных задач на 
интерактивных занятиях. 

Взаимная экспертная 
оценка работы в малых 
группах на лабораторных и 
интерактивных занятиях 

ОК7 Брать на себя 
ответственность за работу 
членов команды 
(подчиненных), за результат 
выполнения заданий. 

Работа в малых группах при 
выполнении лабораторных работ, 
решении ситуационных задач на 
интерактивных занятиях. 

Взаимная экспертная 
оценка работы в малых 
группах на лабораторных и 
интерактивных занятиях  

ОК8 Самостоятельно 
определять задачи 
профессионального и 
личностного развития, 
заниматься 
самообразованием, осознанно 
планировать повышение 
квалификации. 

Предложения по решению 
нестандартных задач при 
выполнении лабораторных работ  

Интерпретация 
результатов наблюдений за 
деятельностью 
обучающегося в процессе 
освоения образовательной 
программы 

ОК9 Ориентироваться в 
условиях частой смены 
технологий в 
профессиональной 
деятельности. 

Предложения по решению 
нестандартных задач при 
выполнении лабораторных работ 

Интерпретация 
результатов наблюдений за 
деятельностью 
обучающегося в процессе 
освоения образовательной 
программы 
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Для оценки уровня учебных достижений обучающихся принята пятибальная шкала. Шкала 
оценки представлена в таблице 8.3. 

 

Таблица 8.3 – Шкала оценки 
Итоговая оценка по дисциплине 

Неудовлетворительно  Удовлетворительно  Хорошо  Отлично 5 

0 – 2.9 3.0-3.49 3.5-4.4 4.5-5.0 

 

В таблице 8.4 представлены контрольные мероприятия по видам учебной деятельности для 
дисциплины ОП.05. 

 

Таблица 8.4 – Контрольные мероприятия по дисциплине ОП.05. – Основы программирования 

№ Наименование разделов 
Форма оценки теоретической 

составляющей 

Форма оценки практической 

составляющей 

1 3 семестр Промежуточная  аттестация Защита лабораторных работ 

Промежуточная  аттестация – дифференцированный зачет 

2 4 семестр 

Контрольные вопросы по 
индивидуальной работе, 
промежуточная аттестация 

Защита лабораторных  работ 

Промежуточная аттестация – экзамен 
 

 

Контрольно-измерительные материалы дисциплины представлены в разделе «Фонд 
оценочных средств». 
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Паспорт 

фонда оценочных средств 

 по дисциплине ОП.05 «Основы программирования» 

 

1. ПЕРЕЧЕНЬ КОМПЕТЕНЦИЙ В ПРОЦЕССЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

В результате освоения дисциплины у обучающихся должны быть сформированы следующие 
компетенции: 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к 
ней устойчивый интерес. 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы 
выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 

ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях. 
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и 

решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития. 
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для 

совершенствования профессиональной деятельности. 
ОК 6. Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение, эффективно общаться с 

коллегами, руководством, потребителями. 
ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и 

контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий. 
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, 

заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации. 
ОК 9. Быть готовым к смене технологий в профессиональной деятельности. 
ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент. 
ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на основе готовых 

спецификаций на уровне модуля. 
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных 

программных средств. 
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей. 
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля. 
ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую документацию на уровне взаимодействия 

компонент программного обеспечения. 
 

2. ОПИСАНИЕ ПОКАЗАТЕЛЕЙ И КРИТЕРИЕВ ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ НА 
РАЗЛИЧНЫХ ЭТАПАХ ИХ ФОРМИРОВАНИЯ, ОПИСАНИЕ ШКАЛ ОЦЕНИВАНИЯ 

2.1. Описание показателей оценивания компетенций  
Фонд оценочных средств сформирован на основе ключевых принципов оценивания: 
 валидность: объекты оценки должны соответствовать поставленным целям обучения; 
 надежность: использование единообразных показателей и критериев для оценивания 

достижений; 
 объективность: получение объективных и достоверных результатов при проведении 

контроля с различными целями. 

В процессе оценивания знаний, умений и навыков обучающийся должен демонстрировать 
следующие результаты по освоению компетенций: 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней 
устойчивый интерес. 
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Знать: как и где можно применить теоретические знания и практические умения, 
полученные в результате освоения дисциплины в различных сферах деятельности.  
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения 
профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 

Уметь: применять теоретические знания и практические умения для выполнения 
индивидуальных заданий, курсовых проектов, заданий учебной и производственной практик и 
выпускной квалификационной работы. 
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них 
ответственность. 

Уметь: самостоятельно анализировать предметную область при выборе объекта 
автоматизации в период прохождения производственной практики. 
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного 
выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития. 

Уметь: находить информацию, дающую исчерпывающее представление о той предметной 
области, для которой разрабатывается программное приложение в рамках курсового 
проектирования или выпускной квалификационной работы  
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования 
профессиональной деятельности. 

Уметь: выполнять форматирование и оформление текстовых, графических документов, 
расчеты в электронных таблицах и представление числовой информации в виде диаграмм и 
графиков для анализа данных. 
ОК 6. Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение, эффективно общаться с 
коллегами, руководством, потребителями. 

Уметь: строить рабочие и коммуникативные отношения в период учебной и 
производственной практик.  
ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать 
их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий. 

Уметь: строить рабочие и коммуникативные отношения в малых группах при выполнении 
лабораторных работ, решения ситуационных задач на интерактивных занятиях; определять цель 
работ и заданий, а также их конечный результат, отвечать за результаты выполнения. 
ОК 8. Самостоятельно определять задачи, заниматься самообразованием, осознанно планировать 
повышение квалификации. 

Уметь: оценивать собственный уровень профессионального и личностного развития, 

определять пути самообразования. 
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности. 

Уметь: определять новые технологии и быть готовым к их освоению и использованию в 
профессиональной деятельности. 

ПК 1.1 Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент. 
Знать: основные положения теории разработки программных компонентов; основные 

принципы построения концептуальной, логической и физической модели данных; современные 
инструментальные средства разработки схемы процессов; модели и структуры информационных 
систем; 

Уметь: работать с современными case-средствами проектирования моделей данных; 
Иметь практический опыт в разработке программных компонентов, построении 

концептуальной, логической и физической моделях данных; 
ПК 1.2 Осуществлять разработку кода программного продукта на основе готовых спецификаций на 
уровне модуля. 

Знать: синтаксис и особенности конкретного языка программирования, на котором будет 
реализован модуль; основы алгоритмизации процессов;  

Уметь: создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль;  
Иметь практический опыт программной реализации алгоритмов; 



4 

 

 

 

ПК 1.3 Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных 
программных средств. 

Знать: основные принципы отладки и тестирования программных продуктов; 
Уметь: выполнять отладку, используя встроенные в среду разработки средства отладки 

программ; проводить разбор кода, написанного самостоятельно либо другим обучающимся;  
Иметь практический опыт отладки приложений, анализа кода; 

ПК 1.4 Выполнять тестирование программных модулей. 
Знать: существующие типы тестирования программ; основные принципы проведения unit-

тестирования 

Уметь: проводить тестирование программного модуля по определенному сценарию 

Иметь практический опыт тестирования программных модулей; 
ПК 1.5 Осуществлять оптимизацию программного кода модуля. 

Знать: паттерны оптимизации программного кода; основные способы сокращения объема 
кода программы 

Уметь: использовать программные инструменты для уменьшения объема кода программы; 
проводить ревью программного кода с целью оптимизирования алгоритмов и ускорения 
выполнения программы.  

Иметь практический опыт оптимизации программного кода модуля;  
ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую документацию на уровне взаимодействия 
компонент программного обеспечения. 

Знать: основные способы составления и анализа технической документации для 
конкретного языка программирования. 

Уметь: анализировать проектную и техническую документацию для конкретного модуля 
программного обеспечения.  

Иметь практический опыт анализа проектной документации; 
Описание показателей, форм и методов оценивания компетенций представлены в таблице 

2.1, в которой отображены процессы формирования вклада дисциплины «Технология разработки и 
защиты баз данных» в формирование компетенций с ОК-1 по ОК-9 и с ПК1.1-ПК1.5, и ПК3.1. 

Таблица 2.1. Показатели оценивания компетенций на различных этапах их формирования 

№ 
п/п 

Контролируемые разделы (темы) 
дисциплины* 

Код 
контролируемой 
компетенции ** 

Наименование  
оценочного средства  

1  
Модуль 1. Введение в 
программирование. ОК-1, ОК-2, ОК-4 

Экспресс-опрос 
Вопросы по лабораторной работе  

2  
Модуль 2. Основные конструкции 
языков программирования 

ОК-2, ОК-3, ОК-5 
Экспресс-опрос  
Вопросы по лабораторной работе  

3  Модуль 3. Структуры данных ОК-8, ПК-1.1 
Экспресс-опрос  

Зачетные билеты  
Вопросы по лабораторной работе  

4  
Модуль 4.  Структурное и 
модульное программирование 

ОК-9, ПК-1.2,  

ПК-1.3 

Экспресс-опрос  
Вопросы по лабораторной работе  

5  

Модуль 5.  Объектно-

ориентированное 
программирование 

ОК-6, ОК-7,  

ПК-1.4, ПК-1.5, 

ПК-3.1 

Экспресс-опрос  
Вопросы по лабораторной работе  
Зачетные билеты  
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2.2. Критерии оценивания компетенций, описание шкал оценивания 
Описание критериев и шкал оценивания компетенций ПК-1.1 – ПК-1.5, ПК-3.1 в рамках 
оценивания результатов обучения по общепрофессиональной дисциплине «Основы 
программирования» приведено в таблицах 2.2.1-2.2.5, 2.2.6 соответственно. 

 

Таблица 2.2.1 - Критерии оценивания результатов обучения по дисциплине «Основы 
программирования» как части дескрипторов компетенции ПК-1.1 

Ш
ка

лы
 Не освоена Освоена частично Освоена в основном Освоена полностью 

Неудовлетворительно 

 

Удовлетворительно 

 

Хорошо 

 

Отлично 

 

К
ри

те
ри

и 

Фрагментарные знания 
и понимание основных 

положений теории 
разработки 
программных 
компонентов, 
основных принципов 

построения 
концептуальной, 
логической и 
физической модели 
данных. Отсутствие 
знаний и понимания их 
отличительных 
особенностей. 

Общие, но не 
структурированные 
знания и понимание 
основных положений 

теории разработки 
программных 
компонентов, 
основных принципов 

построения 
концептуальной, 
логической и 
физической модели 
данных. 

Сформированные, но 
содержащие 
отдельные пробелы в 
знаниях и достаточно 
глубокое понимание 
основных положений 

теории разработки 
программных 
компонентов, 
основных принципов 

построения 
концептуальной, 
логической и 
физической модели 
данных. 

Сформированные 
систематические 
знания, глубокое 
понимание основных 

положений теории 
разработки 
программных 
компонентов, 
основных 

принципов 

построения 
концептуальной, 
логической и 
физической модели 
данных. 

Отсутствие 
сформированных 
умений / частично 
освоенные умения 
работы с 
современными case-

средствами 
проектирования 
моделей данных. 

В основном 
сформированные 
умения работы с 
современными case-

средствами 
проектирования 
моделей данных. В 
целом успешные 
умения, но 
осуществляемые не 
систематически 

Сформированные 
умения работы с 
современными case-

средствами 
проектирования 
моделей данных. В 
целом успешные, но 
содержащие 
отдельные пробелы 

Полностью 
сформированные 
умения работы с 
современными case-

средствами 
проектирования 
моделей данных. 

Отсутствие 
сформированных 
навыков / частично 
сформированные 
навыки  разработки 
программных 
компонентов, 
построении 
концептуальной, 
логической и 
физической моделях 
данных. 

В основном 
сформированные 
навыки разработки 
программных 
компонентов, 
построении 
концептуальной, 
логической и 
физической моделях 
данных. В целом 
успешные навыки, но 
применяемые не 
систематически 

Сформированные 
навыки разработки 
программных 
компонентов, 
построении 
концептуальной, 
логической и 
физической моделях 
данных. В целом 
успешное применение 
навыков, но 
содержащее отдельные 
пробелы 

Полностью 
сформированные 
навыки разработки 
программных 
компонентов, 
построении 
концептуальной, 
логической и 
физической моделях 
данных. Успешное и 
систематическое 
применение навыков 



6 

 

 

 

 

Таблица 2.2.2 - Критерии оценивания результатов обучения по дисциплине «Основы 
программирования» как части дескрипторов компетенции ПК-1.2 

Ш
ка

лы
 Не освоена Освоена частично Освоена в основном Освоена полностью 

Неудовлетворительно 

 

Удовлетворительно 

 

Хорошо 

 

Отлично 

 

К
ри

те
ри

и 

Фрагментарные знания 
и понимание 

синтаксиса и 
особенностей 

конкретного языка 
программирования, на 
котором будет 
реализован модуль, 
основ алгоритмизации 
процессов. Отсутствие 
знаний и понимания их 
отличительных 
особенностей. 

Общие, но не 
структурированные 
знания и понимание 
синтаксиса и 
особенностей 

конкретного языка 
программирования, 
на котором будет 
реализован модуль, 
основ 

алгоритмизации 
процессов. 

Сформированные, но 
содержащие 
отдельные пробелы в 
знаниях и достаточно 
глубокое понимание 
синтаксиса и 
особенностей 

конкретного языка 
программирования, 
на котором будет 
реализован модуль, 
основ 

алгоритмизации 
процессов. 

Сформированные 
систематические 
знания, глубокое 
понимание 
синтаксиса и 
особенностей 

конкретного языка 
программирования, 
на котором будет 
реализован модуль, 
основ 

алгоритмизации 
процессов. 

Отсутствие 
сформированных 
умений / частично 
освоенные умения 
создания программы 

по разработанному 
алгоритму как 
отдельный модуль. 

В основном 
сформированные 
умения создания 

программы по 
разработанному 
алгоритму как 
отдельный модуль. В 
целом успешные 
умения, но 
осуществляемые не 
систематически 

Сформированные 
умения создания 

программы по 
разработанному 
алгоритму как 
отдельный модуль. В 
целом успешные, но 
содержащие 
отдельные пробелы 

Полностью 
сформированные 
умения создания 

программы по 
разработанному 
алгоритму как 
отдельный модуль. 

Отсутствие 
сформированных 
навыков / частично 
сформированные 
навыки программной 
реализации 
алгоритмов. 

В основном 
сформированные 
навыки программной 
реализации 
алгоритмов. В целом 
успешные навыки, но 
применяемые не 
систематически 

Сформированные 
навыки программной 
реализации 
алгоритмов. В целом 
успешное применение 
навыков, но 
содержащее отдельные 
пробелы 

Полностью 
сформированные 
навыки программной 
реализации 
алгоритмов. 

Успешное и 
систематическое 
применение навыков 
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Таблица 2.2.3 - Критерии оценивания результатов обучения по дисциплине «Основы 
программирования» как части дескрипторов компетенции ПК-1.3 

Ш
ка

лы
 Не освоена Освоена частично Освоена в основном Освоена полностью 

Неудовлетворительно 

 

Удовлетворительно 

 

Хорошо 

 

Отлично 

 

К
ри

те
ри

и 

Фрагментарные знания 
и понимание основных 

принципы отладки и 
тестирования 
программных 
продуктов. Отсутствие 
знаний и понимания их 
отличительных 
особенностей. 

Общие, но не 
структурированные 
знания и понимание 
основных принципы 
отладки и 
тестирования 
программных 
продуктов. 

Сформированные, но 
содержащие 
отдельные пробелы в 
знаниях и достаточно 
глубокое понимание 
основных принципы 
отладки и 
тестирования 
программных 
продуктов. 

Сформированные 
систематические 
знания, глубокое 
понимание основных 

принципы отладки и 
тестирования 
программных 
продуктов. 

Отсутствие 
сформированных 
умений / частично 
освоенные умения 
выполнять отладку, 
используя встроенные 
в среду разработки 
средства отладки 
программ, проводить 
разбор кода, 
написанного 
самостоятельно либо 
другим обучающимся. 

В основном 
сформированные 
умения выполнять 
отладку, используя 
встроенные в среду 
разработки средства 
отладки программ, 
проводить разбор 
кода, написанного 
самостоятельно либо 
другим 
обучающимся. В 
целом успешные 
умения, но 
осуществляемые не 
систематически 

Сформированные 
умения выполнять 
отладку, используя 
встроенные в среду 
разработки средства 
отладки программ, 
проводить разбор 
кода, написанного 
самостоятельно либо 
другим 
обучающимся. В 
целом успешные, но 
содержащие 
отдельные пробелы 

Полностью 
сформированные 
умения выполнять 
отладку, используя 
встроенные в среду 
разработки средства 
отладки программ, 
проводить разбор 
кода, написанного 
самостоятельно либо 
другим 
обучающимся. 

Отсутствие 
сформированных 
навыков / частично 
сформированные 
навыки отладки 
приложений, анализа 
кода. 

В основном 
сформированные 
навыки отладки 
приложений, анализа 
кода. В целом 
успешные навыки, но 
применяемые не 
систематически 

Сформированные 
навыки отладки 
приложений, анализа 
кода. В целом 
успешное применение 
навыков, но 
содержащее отдельные 
пробелы 

Полностью 
сформированные 
навыки отладки 
приложений, 
анализа кода. 

Успешное и 
систематическое 
применение навыков 
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Таблица 2.2.4 - Критерии оценивания результатов обучения по дисциплине «Основы 
программирования» как части дескрипторов компетенции ПК-1.4 

Ш
ка

лы
 Не освоена Освоена частично Освоена в основном Освоена полностью 

Неудовлетворительно 

 

Удовлетворительно 

 

Хорошо 

 

Отлично 

 

К
ри

те
ри

и 

Фрагментарные знания 
и понимание 

существующих типов 
тестирования 
программ, основных 

принципы проведения 
unit-тестирования. 

Отсутствие знаний и 
понимания их 
отличительных 
особенностей. 

Общие, но не 
структурированные 
знания и понимание 
существующих 

типов тестирования 
программ, основных 

принципы 
проведения unit-
тестирования. 

Сформированные, но 
содержащие 
отдельные пробелы в 
знаниях и достаточно 
глубокое понимание 
существующих 

типов тестирования 
программ, основных 

принципы 
проведения unit-
тестирования. 

Сформированные 
систематические 
знания, глубокое 
понимание 
существующих 

типов тестирования 
программ, основных 

принципы 
проведения unit-
тестирования. 

Отсутствие 
сформированных 
умений / частично 
освоенные умения 
проведения 
тестирования 

программного модуля 
по определенному 
сценарию. 

В основном 
сформированные 
умения проведения 
тестирования 

программного 
модуля по 
определенному 
сценарию. В целом 
успешные умения, но 
осуществляемые не 
систематически 

Сформированные 
умения проведения 
тестирования 

программного 
модуля по 
определенному 
сценарию. В целом 
успешные, но 
содержащие 
отдельные пробелы 

Полностью 
сформированные 
умения проведения 
тестирования 

программного 
модуля по 
определенному 
сценарию. 

Отсутствие 
сформированных 
навыков / частично 
сформированные 
навыки тестирования 
программных 
модулей. 

В основном 
сформированные 
навыки тестирования 
программных 
модулей. В целом 
успешные навыки, но 
применяемые не 
систематически 

Сформированные 
навыки тестирования 
программных 
модулей. В целом 
успешное применение 
навыков, но 
содержащее отдельные 
пробелы 

Полностью 
сформированные 
навыки тестирования 
программных 
модулей. Успешное и 
систематическое 
применение навыков 
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Таблица 2.2.5 - Критерии оценивания результатов обучения по дисциплине «Основы 
программирования» как части дескрипторов компетенции ПК-1.5 

Ш
ка

лы
 Не освоена Освоена частично Освоена в основном Освоена полностью 

Неудовлетворительно 

 

Удовлетворительно 

 

Хорошо 

 

Отлично 

 

К
ри

те
ри

и 

Фрагментарные знания 
и понимание паттернов 

оптимизации 
программного кода, 
основных способы 
сокращения объема 
кода программы. 

Отсутствие знаний и 
понимания их 
отличительных 
особенностей. 

Общие, но не 
структурированные 
знания и понимание 
паттернов 

оптимизации 
программного кода, 
основных способы 
сокращения объема 
кода программы. 

Сформированные, но 
содержащие 
отдельные пробелы в 
знаниях и достаточно 
глубокое понимание 
паттернов 

оптимизации 
программного кода, 
основных способы 
сокращения объема 
кода программы. 

Сформированные 
систематические 
знания, глубокое 
понимание паттернов 

оптимизации 
программного кода, 
основных способы 
сокращения объема 
кода программы. 

Отсутствие 
сформированных 
умений / частично 
освоенные умения 
использования 
программных 
инструментов для 
уменьшения объема 
кода программы. 

В основном 
сформированные 
умения 
использования 
программных 
инструментов для 
уменьшения объема 
кода программы. В 
целом успешные 
умения, но 
осуществляемые не 
систематически 

Сформированные 
умения 
использования 
программных 
инструментов для 
уменьшения объема 
кода программы. В 
целом успешные, но 
содержащие 
отдельные пробелы 

Полностью 
сформированные 
умения 
использования 
программных 
инструментов для 
уменьшения объема 
кода программы. 

Отсутствие 
сформированных 
навыков / частично 
сформированные 
навыки оптимизации 
программного кода 
модуля. 

В основном 
сформированные 
навыки оптимизации 
программного кода 
модуля. В целом 
успешные навыки, но 
применяемые не 
систематически 

Сформированные 
навыки оптимизации 
программного кода 
модуля. В целом 
успешное применение 
навыков, но 
содержащее отдельные 
пробелы 

Полностью 
сформированные 
навыки оптимизации 
программного кода 
модуля. Успешное и 
систематическое 
применение навыков 

 

  



10 

 

 

 

Таблица 2.2.6 - Критерии оценивания результатов обучения по дисциплине «Основы 
программирования» как части дескрипторов компетенции ПК-3.1 

Ш
ка

лы
 Не освоена Освоена частично Освоена в основном Освоена полностью 

Неудовлетворительно 

 

Удовлетворительно 

 

Хорошо 

 

Отлично 

 

К
ри

те
ри

и 

Фрагментарные знания 
и понимание основных 
способов составления 
и анализа технической 
документации для 
конкретного языка 
программирования. 

Отсутствие знаний и 
понимания их 
отличительных 
особенностей. 

Общие, но не 
структурированные 
знания и понимание 
основных способов 

составления и 
анализа технической 
документации для 
конкретного языка 
программирования. 

Сформированные, но 
содержащие 
отдельные пробелы в 
знаниях и достаточно 
глубокое понимание 
основных способов 

составления и 
анализа технической 
документации для 
конкретного языка 
программирования. 

Сформированные 
систематические 
знания, глубокое 
понимание основных 
способов 

составления и 
анализа технической 
документации для 
конкретного языка 
программирования. 

Отсутствие 
сформированных 
умений / частично 
освоенные умения 
анализировать 
проектную и 
техническую 
документацию для 
конкретного модуля 
программного 
обеспечения. 

В основном 
сформированные 
умения 
анализировать 
проектную и 
техническую 
документацию для 
конкретного модуля 
программного 
обеспечения. В целом 
успешные умения, но 
осуществляемые не 
систематически 

Сформированные 
умения 
анализировать 
проектную и 
техническую 
документацию для 
конкретного модуля 
программного 
обеспечения. В целом 
успешные, но 
содержащие 
отдельные пробелы 

Полностью 
сформированные 
умения 
анализировать 
проектную и 
техническую 
документацию для 
конкретного модуля 
программного 
обеспечения. 

Отсутствие 
сформированных 
навыков / частично 
сформированные 
навыки анализа 
проектной 
документации. 

В основном 
сформированные 
навыки анализа 
проектной 
документации. В 
целом успешные 
навыки, но 
применяемые не 
систематически 

Сформированные 
навыки анализа 
проектной 
документации. В 
целом успешное 
применение навыков, 
но содержащее 
отдельные пробелы 

Полностью 
сформированные 
навыки анализа 
проектной 
документации. 

Успешное и 
систематическое 
применение навыков 
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3. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ И МАТЕРИАЛЫ, НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ 
ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ И НАВЫКОВ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ 

ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИИ 

 

3.1 Типовые контрольные задания и материалы по дисциплине ОП.05 «Основы 
программирования» 

3.1.1 Экспресс-опрос 

Вопросы к экспресс-опросу по модулю 1 «Введение в программирование». 

1. Определение алгоритма. 
2. Свойства алгоритма. 
3. Способы описания алгоритма. 
4. Виды алгоритмов. 
5. Линейный алгоритм. 
6. Ветвление. 
7. Циклы. 
8. Внутреннее представление данных в памяти компьютера. 
9. Типы данных. 
10. Простые типы данных. 
11. Производные типы данных. 
12. Структурированные типы данных. 

Вопросы к экспресс-опросу по модулю 2 «Основные конструкции языков программирования» 

1. Синтаксис языка. 
2. Program. 

3. Uses. 

4. Type. 

5. Var. 

6. Begin End. 

7. Mod и Div. 

8. Sqr и Sqrt. 

9. Условный оператор. 
10. Оператор выбора. 
11. Цикл с предусловием. 
12. Цикл с постусловием. 
13. Циклы с параметром. 

Вопросы к экспресс-опросу по модулю 3 «Структуры данных» 

1. Понятие массива. 
2. Способы объявления массива. 
3. Сортировка выбором. 
4. Сортировка пузырьком. 
5. Сортировка вставками. 
6. Символьные и строковые типы данных. 
7. Объявление строковых и символьных типов данных. 
8. Length. 

9. Concat. 

10. Copy. 
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11. Delete. 

12. Pos. 

13. Типы файлов. 
14. Assign. 

15. Close. 

16. Rewrite. 

17. Reset. 

18. Eof. 

19. Rename. 

20. Erase 

21. Append 

Вопросы к экспресс-опросу по модулю 4 «Структурное и модульное программирование» 

1. Структурное программирование. 
2. Модульное программирование. 
3. Подпрограммы. 
4. Процедура. 
5. Функция. 
6. Определение и вызов подпрограммы. 
7. Область видимости и время жизни переменной. 
8. Механизм передачи параметров. 
9. Рекурсивная функция. 
10. Методы структурного программирования. 
11. Понятие модуль. 
12. Структура модуля. 
13. Компиляция и компоновка. 

 

Вопросы к экспресс-опросу по модулю 5 «Объектно-ориентированное программирование» 

1. Объект 

2. Свойства объекта. 
3. Методы объекта. 
4. Класс. 
5. Интерфейс. 
6. Инкапсуляция. 
7. Полиморфизм. 
8. Наследование. 
9. Событийно управляемая модель программирования. 
10. Компонентно-ориентированный подход. 
11. Классы объектов. 
12. Компоненты и их свойства. 
13. Этапы проектирования объектно-ориентированного приложения. 
14. Интерфейс пользователя. 
15. Методы тестирования. 
16. Методы отладки. 
17. Перегрузка методов. 
18. Наследование методов. 

 
Система оценивания 

В начале каждой лекции проводится экспресс-опрос студентов по вопросам материала предыдущей 
лекции. Продолжительность: 5-10 минут.  
Критерии оценки:  
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Уровень усвоения Описание 

Отлично Глубокий исчерпывающий ответ на вопрос 

Хорошо 
В ответе есть неточности, но в целом, видно, что 
студент владеет материалом 

Удовлетворительно 
Слабое знание и понимание основного 
программного материала по заданному вопросу 

Неудовлетворительно Нет ответа 

 

3.1.2 Лабораторные работы  

Семестр 3 

Лабораторная работа 1. "Выполнение простейших арифметических действий" 

Содержание:  
1. Цель и задачи лабораторной работы №1. 
2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы: 
1. Функции ввода и вывода 

2. Типы данных 

3. Структура программного приложения 

 

Лабораторная работа 2. "Нахождение площади равнобедренной трапеции по двум основаниям и 
углу" 

Содержание:  
1. Цель и задачи лабораторной работы №2. 
2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы: 
1. Функции для нахождения квадратного корня и квадрата числа 

2. Порядок выполнения арифметических действий в программном приложении 

 

Лабораторная работа 3. "Расчет зарплаты работника организации" 

Содержание:  
1. Цель и задачи лабораторной работы №3. 
2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы; 
1. Устройство условного оператора if 
2. Конструкция if else 

 

Лабораторная работа 4. "Нахождение длинны ломанной" 

Содержание:  
1. Цель и задачи лабораторной работы №4. 

2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы: 
1. Конструкция case 

2. Преимущества и недостатки конструкции case и if else 
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Лабораторная работа 5. "Нахождение суммы арифметической прогрессии" 

Содержание:  
1. Цель и задачи лабораторной работы №5. 
2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы: 

1. Конструкция for 

2. Понятие счетчик 

 

Лабораторная работа 6. "Нахождение суммы геометрической прогрессии с определенной 
точностью" 

Содержание:  
1. Цель и задачи лабораторной работы №6. 
2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы: 

1. Цикл while do 

2. Цикл repeat until 

 

Лабораторная работа 7. "Создание календаря на месяц" 

Содержание:  

1. Цель и задачи лабораторной работы №7. 
2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы; 
1. Способы задания массивов 

2. Перемещение по элементам массива 

 

Лабораторная работа 8. "Сортировка массива" 

Содержание:  

1. Цель и задачи лабораторной работы №8. 
2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы: 

1. Способы сортировки массива 

2. Выгодность разных сортировок при различных условиях 

Лабораторная работа 9. "Обработка строк" 

Содержание:  

1. Цель и задачи лабораторной работы №9. 
2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы: 

1. Типы строковых переменных 

2. Объявление строк 

3. Функции поиска, удаления и замены символов в строке 
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Лабораторная работа 10. "Работа с файлами" 

Содержание:  

1. Цель и задачи лабораторной работы №10. 
2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы: 

1. Объявление файловых переменных 

2. Связь файловой переменной с файлом 

3. Функции открытия файла 

4. Запись и чтение из файла 

 

Семестр 4 

 

Лабораторная работа 1. "Процедура для нахождения площади и периметра равностороннего 
треугольника" 

Содержание:  

1. Цель и задачи лабораторной работы №1. 
2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы: 

1. Что такое подпрограмма 

2. Что такое процедура 

3. Описание процедуры 

4. Вызов процедуры 

 

Лабораторная работа 2. "Решение уравнения с использованием функции для возведения чиста в 
степень" 

Содержание:  

1. Цель и задачи лабораторной работы №2. 

2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы 

1. Что такое функция 

2. Отличие процедуры от функции 

3. Описание процедуры 

4. Вызов процедуры 

 

Лабораторная работа 3. "Нахождение факториала числа" 

Содержание:  

1. Цель и задачи лабораторной работы №3. 

2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы: 

1. Понятие рекурсивная функция 

2. Описание рекурсивной функции 
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Лабораторная работа 4. "Наследование классов" 

Содержание:  

1. Цель и задачи лабораторной работы №4. 

2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы: 
1. Понятие наследования 

2. Применение наследования 

 

 

Лабораторная работа 5. "Процедура для определения типа данных" 

Содержание:  

1. Цель и задачи лабораторной работы №5. 

2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы: 
1. Понятие полиморфизм 

2. Применение полиморфизма 

 

Лабораторная работа 6. "Создание класса для хранения данных студентов" 

Содержание:  

1. Цель и задачи лабораторной работы №6. 

2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы: 
1. Понятие инкапсуляции 

2. Применение инкапсуляции 

3. Различия между private, protected и public 

 

 

 

Лабораторная работа 7. "Создание калькулятора с интерфейсом" 

Содержание:  

1. Цель и задачи лабораторной работы №7. 

2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы: 
1. Элементы интерфейса: button, textfield, label. 

2. Связь между элементами интерфейса и функция 

 

Лабораторная работа 8. "Создание журнала группы" 

Содержание:  

1. Цель и задачи лабораторной работы №8. 

2. Построение алгоритма 

3. Написание кода программного приложения манипулирования данными. 

4. Тестирование программного приложения 

Контрольные вопросы: 
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1. Элементы интерфейса: table, radiogroup, checkbox. 

2. Этапы создания приложения 

 

3.1.3 Промежуточная аттестация 

Зачетные билеты, 3 семестр 

Билет 1 

Найти корни квадратного уравнения и вывести их на экран, если они есть. Если корней нет, 
то вывести сообщение об этом. Квадратное уравнение имеет вид ax

2
+bx+c=0. 

Входные данные: a,b,c – коэффициенты 

Выходные данные: x1,x2 – корни уравнения или сообщение о отсутствии корней 

Билет 2 

Найти сумму и произведение цифр трехзначного числа, которое вводит пользователь. 
Входные данные: a – трехзначное число 

Выходные данные: sum,pro – сумма и произведение 

Билет 3 

Вводятся три разных числа. Найти, какое из них является средним (больше одного, но 
меньше другого). 

Входные данные: a,b,c – числа 

Выходные данные: mid – среднее число 

Билет 4 

Перевести число, введенное пользователем, в байты или килобайты в зависимости от его 
выбора. 

Входные данные: a – число введенное с клавиатуры, b – символьная переменная для выбора 
перевода в байты или килобайты. 

Выходные данные: с – результат перевода 

Билет 5 

Дана следующая функция y=f(x): 
y = 2x - 10, если x > 0 
y = 0, если x = 0 
y = 2 * |x| - 1, если x < 0 

Требуется найти значение функции по переданному x. 

Входные данные: x – числовая переменная 

Выходные данные: y – корень уравнения 

Билет 6 

Вводятся три целых числа. Определить какое из них наибольшее. 
Входные данные: a,b,c – числа 

Выходные данные: max – наибольшее число 

Билет 7 

Вывести таблицу значений функции y = -0.23x2 + x. Значения аргумента (x) задаются 
минимумом, максимумом и шагом. Например, если минимум задан как 1, максимум равен 3, а шаг 
0.5. То надо вывести на экран изменение x от 1 до 3 с шагом 0.5 (1, 1.5, 2, 2.5, 3) и значения 
функции (y) при каждом значении x. 

Входные данные: x1,x2 – границы промежутка, up – шаг. 
Выходные данные: y – корень уравнения при определенном x. 

Билет 8 

Вычислить факториал введенного числа.(Факториал числа – произведение чисел от одного 
до данного числа. Пример: !5=1*2*3*4*5=120) 

Входные данные: n – число. 
Выходные данные: y – факториал числа n. 
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Билет 9 

Вывести на экран ряд натуральных чисел от минимума до максимума с шагом. Например, 
если минимум 10, максимум 35, шаг 5, то вывод должен быть таким: 10 15 20 25 30 35. Минимум, 
максимум и шаг указываются пользователем (считываются с клавиатуры). 

Входные данные: x1,x2 – границы промежутка, up – шаг. 
Выходные данные: последовательность чисел от x1 до x2 c шагом up. 

Билет 10 

Вывести на экран таблицу умножения (от 1 до 9). 
Входные данные: нет 

Выходные данные: таблица умножения 

Билет 11 

В массиве, содержащем положительные и отрицательные целые числа, вычислить сумму 
четных положительных элементов. 

Входные данные: a – массив чисел 

Выходные данные: S – сумма. 
Билет 12 

Найти среднее арифметическое положительных элементов линейного массива. 
Входные данные: a – массив чисел 

Выходные данные: S – сумма. 
Билет 13 

Заполнить одномерный массив случайными числами. Найти и вывести на экран 
наибольший его элемент и порядковый номер этого элемента. 

Входные данные: a – массив чисел 

Выходные данные: amax – наибольший элемент, ind – индекс наибольшего элемента. 
Билет 14 

Заполнить массив вещественных чисел вводом с клавиатуры. Посчитать сумму и 
произведение элементов массива. Вывести на экран сам массив, полученные сумму и 
произведение его элементов. 

Входные данные: a – массив вещественных чисел 

Выходные данные: элементы массива, S – сумма элементов, P – произведение элементов. 
Билет 15 

Элементы матрицы NxM вычисляются по формуле A[i,j] = N*i+M*j при индексации с 
единицы. Вывести конечную матрицу на экран. 

Входные данные: N,M – размеры матрицы 

Выходные данные: элементы матрицы 

Билет 16 

Создать текстовый файл, записать в него построчно данные, которые вводит пользователь. 
Окончанием ввода пусть служит 0. 

Входные данные: данные вводимые с клавиатуры 

Выходные данные: текстовый файл с введенными данными 

3.1.4 Тест экзамена 4 семестр 

Экзамен проводится в форме тестирования. 

1. Укажите, какой из нижеприведѐнных стандартных компонентов подразумевает работу с 
большим текстом  

1. TLabel 

2. TList box 

3. TMemo  

4. TRadioGroup 

2. Укажите, какой из нижеприведѐнных стандартных компонентов позволяет выполнить какие-

либо действия при нажатии кнопки во время выполнения программы 
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1. TMainMenu 

2. TRadioButton 

3. TButton     

4. TEdit 

3. Укажите, какой из нижеприведѐнных стандартных элементов служит для отображения текста 
на экране 

1. TMemo 

2. TCheckBox 

3. TGroupBox 

4. TLabel     

4. Укажите, какой из нижеприведѐнных стандартных элементов позволяет Вам поместить главное 
меню в программу 

1. TRadioButton 

2. TEdit 

3. TLabel 

4. TMainMenu 

5. Определите функцию, позволяющую перевести строковую величину в действительное число 

1. Int 

2. Abs 

3. Float to str 

4. Str to float    

6. Категория объектов, обладающих одинаковыми свойствами и поведением это  

1. Класс     
2. Объект 

3. Модуль 

4. Проект 

7. Экземпляр какого – либо класса называется 

1. Класс     
2. Объект 

3. Модуль 

4. Проект 

8. Процесс преобразования исходный программы в исполняемую — это 

1. Компиляция 

2. Удаление 

3. Передача 

4. Трансформация 

9. Какая функция возвращает псевдослучайное число 

1. Random(x) 

2. Frac(x) 

3. A mod(b) 

4. Int(x) 

10. Какую функцию выполняет length(‘s’): 
1. Слияние двух заданных строк 

2. Вычисляет длину строковой переменной 

3. Вырезка 

4. Подсчитывает количество пробелов в тексте 

11. Как обозначается строковая переменная в Delphi   
1. Real 

2. String 

3. Float 

4. Char 
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12. Как обозначается символьная переменная в Delphi 
1. Integer 

2. Real 

3. AnsiChar 

4. Char 

13. Как называется принцип создания класса на базе существующего 

1. Полиморфизм 

2. Наследование 

3. Перегрузка  
4. Инкапсуляция 

5. Делегирование 

14. Объединение в себе полей, методов и свойств называется 

1. Событием 

2. Структурой 

3. Методом 

4. Классом 

5. Массивом 

15. Скрытие полей объекта с целью обеспечения доступа к ним только посредством методов 
класса называют: 

1. Полиморфизм 

2. Наследование 

3. Перегрузка  
4. Инкапсуляция 

5. Делегирование 

16. Как называется функция, которая вызывает саму себя? 

1. Рекурсивной 

2. Конструктором 

3. Деструктором 

4. Подставляемой 

5. Цикличной 

17. Как обозначаются логические операторы И, ИЛИ, НЕ:  

1. OR, NOT. IF 

2. AND, OR, NOT 

3. AND, OR, IF 

4. AND, ELSE, NOT 

18. Какой из типов данных относится к логическим: 

1. BOOLEAN 

2. CHAR 

3. SINGLE 

4. CARDINAL 

19. Какое из описаний типов относится к интервальному типу 

1.Ww=function(X:real):real 

2.Ww=record x, y:real; end 

3.Ww=’a’..’z’ 
4.Ww=array[1..10] of real 

20. Какая связка операторов является циклом с предусловием: 

1. FOR TO DO 

2. IF THEN ELSE 

3. REPEAT UNTIL 

4. WHILE do 
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4. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИЕ ПРОЦЕДУРЫ ОЦЕНИВАНИЯ 
ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ, НАВЫКОВ, ХАРАКТЕРИЗУЮЩИХ ЭТАПЫ ФОРМИРОВАНИЯ 

КОМПЕТЕНЦИИ 

 

4.1. Система оценивания компетенций 

Система оценивания компетенций, формируемых в ходе освоения дисциплины, основана на 
оценивании всех видов работ. 

В таблицах 4.1.1-4.1.4 представлена система оценивания каждого вида работ.  

Таблица 4.1.1 – Критерии оценивания экспресс-опроса:  
Уровень усвоения Описание 

Отлично Глубокий исчерпывающий ответ на вопрос 

Хорошо 
В ответе есть неточности, но в целом, видно, 
что студент владеет материалом 

Удовлетворительно 
Слабое знание и понимание основного 
программного материала по заданному вопросу 

Неудовлетворительно Нет ответа 

 

Таблица 4.1.2 – Критерии оценивания лабораторной работы 

Уровень усвоения Описание 

Отлично 

Правильное выполнение задания и точные ответы на все 
контрольные и дополнительные вопросы. 
Сформированные умения по применению полученных знаний в 
решении профессиональных задач в рамках учебного материала.  

Хорошо 

Выполнение задания с небольшими неточностями и правильные 
ответы на большинство контрольных и дополнительных вопросов. 
В целом успешные, но содержащие отдельные пробелы умения по 
применению полученных знаний в решении профессиональных 
задач в рамках усвоенного учебного материала.  

Удовлетворительно 

Выполнение задания с существенными неточностями и ответы с 
затруднениями на большинство контрольных и дополнительных 
вопросов.  
В целом успешные, но не систематически осуществляемые умения 
по применению полученных знаний в решении профессиональных 
задач в рамках усвоенного учебного материала.  

Неудовлетворительно  

Неправильное выполнение задания, множество неточностей в 
ответах на контрольные и дополнительные вопросы. 
Частично освоенные или полностью неосвоенные умения по 
применению полученных знаний в решении профессиональных 
задач в рамках учебного материала.  
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Таблица 4.1.3 – Критерии оценки диф. Зачета 3 семестр 
Уровень усвоения Описание 

Отлично 

 

Правильное выполнение задания и точные ответы на все 
дополнительные вопросы. Программа полностью реализована и 
работоспособна. 

 

Хорошо 

 

Правильное выполнение задания без ответов на дополнительные 
вопросы. Программа полностью реализована и работоспособна. 

Удовлетворительно 

 

Задание выполнено с небольшими ошибками. Программа работает в 
большинстве случаев кроме непредусмотренных при разработке.  

Неудовлетворительно Задание выполнено с ошибками. Программа работает не корректно. 
 

Таблица 4.1.4– Критерии оценки: Экзамена 4 семестр 
Оценка за экзамен 

Неудовлетворительно  Удовлетворительно  Хорошо  Отлично 5 

0-4 5-9 10-15 16-20 

 

4.2. Итоговая оценка по дисциплине 

Оценка уровня усвоения компетенций производится на основе средней оценки по всем 
видам работ: экспресс-опроса, лабораторных работ, дифференцированного зачета и экзамена. 

Оценки ставятся по 5-балльной шкале. Округление оценки производится в пользу студента. 
Итоговая оценка выставляется в ведомость согласно следующему правилу: 

 

Итоговая оценка по дисциплине 

Неудовлетворительно  Удовлетворительно  Хорошо  Отлично 5 

0 – 2.9 3.0-3.49 3.5-4.4 4.5-5.0 
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Ɉɪɝɚɧɢɡɚɰɢɹ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɨɝɨ ɩɪɨɰɟɫɫɚ ɪɟɝɥɚɦɟɧɬɢɪɭɟɬɫɹ ɭɱɟɛɧɵɦ ɩɥɚɧɨɦ ɢ 
ɪɚɫɩɢɫɚɧɢɟɦ ɭɱɟɛɧɵɯ ɡɚɧɹɬɢɣ. əɡɵɤ ɨɛɭɱɟɧɢɹ (ɩɪɟɩɨɞɚɜɚɧɢɹ) - ɪɭɫɫɤɢɣ. Ⱦɥɹ ɜɫɟɯ ɜɢɞɨɜ 
ɚɭɞɢɬɨɪɧɵɯ ɡɚɧɹɬɢɣ ɚɤɚɞɟɦɢɱɟɫɤɢɣ ɱɚɫ ɭɫɬɚɧɚɜɥɢɜɚɟɬɫɹ ɩɪɨɞɨɥɠɢɬɟɥɶɧɨɫɬɶɸ 45 ɦɢɧɭɬ. 

ɉɪɢ ɮɨɪɦɢɪɨɜɚɧɢɢ ɫɜɨɟɣ ɢɧɞɢɜɢɞɭɚɥɶɧɨɣ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɨɣ ɬɪɚɟɤɬɨɪɢɢ ɨɛɭɱɚɸɳɢɣɫɹ 
ɢɦɟɟɬ ɩɪɚɜɨ ɧɚ ɩɟɪɟɡɚɱɟɬ ɫɨɨɬɜɟɬɫɬɜɭɸɳɢɯ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧ ɢ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɵɯ ɦɨɞɭɥɟɣ, 
ɨɫɜɨɟɧɧɵɯ ɜ ɩɪɨɰɟɫɫɟ ɩɪɟɞɲɟɫɬɜɭɸɳɟɝɨ ɨɛɭɱɟɧɢɹ, ɤɨɬɨɪɵɣ ɨɫɜɨɛɨɠɞɚɟɬ ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ ɨɬ 
ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɨɫɬɢ ɢɯ ɩɨɜɬɨɪɧɨɝɨ ɨɫɜɨɟɧɢɹ. 

1. Ɉɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɵɟ ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɢ  

ɍɱɟɛɧɵɣ ɩɪɨɰɟɫɫ ɩɪɢ ɩɪɟɩɨɞɚɜɚɧɢɢ ɤɭɪɫɚ ɨɫɧɨɜɵɜɚɟɬɫɹ ɧɚ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɢ 
ɬɪɚɞɢɰɢɨɧɧɵɯ, ɢɧɧɨɜɚɰɢɨɧɧɵɯ ɢ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɨɧɧɵɯ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɵɯ ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɣ. 
Ɍɪɚɞɢɰɢɨɧɧɵɟ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɵɟ ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɢ ɩɪɟɞɫɬɚɜɥɟɧɵ ɥɟɤɰɢɹɦɢ ɢ ɫɟɦɢɧɚɪɫɤɢɦɢ 
(ɩɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɦɢ) ɡɚɧɹɬɢɹɦɢ. ɂɧɧɨɜɚɰɢɨɧɧɵɟ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɵɟ ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɢ ɢɫɩɨɥɶɡɭɸɬɫɹ ɜ 
ɜɢɞɟ ɲɢɪɨɤɨɝɨ ɩɪɢɦɟɧɟɧɢɹ ɚɤɬɢɜɧɵɯ ɢ ɢɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɵɯ ɮɨɪɦ ɩɪɨɜɟɞɟɧɢɹ ɡɚɧɹɬɢɣ. 
ɂɧɮɨɪɦɚɰɢɨɧɧɵɟ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɵɟ ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɢ ɪɟɚɥɢɡɭɸɬɫɹ ɩɭɬɟɦ ɚɤɬɢɜɢɡɚɰɢɢ 
ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ ɫɬɭɞɟɧɬɨɜ ɜ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɨɧɧɨɣ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɨɣ ɫɪɟɞɟ. 

2. Ʌɟɤɰɢɢ 

Ʌɟɤɰɢɨɧɧɵɣ ɤɭɪɫ ɩɪɟɞɩɨɥɚɝɚɟɬ ɫɢɫɬɟɦɚɬɢɡɢɪɨɜɚɧɧɨɟ ɢɡɥɨɠɟɧɢɟ ɨɫɧɨɜɧɵɯ ɜɨɩɪɨɫɨɜ 
ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɩɥɚɧɚ. 

ɇɚ ɩɟɪɜɨɣ ɥɟɤɰɢɢ ɥɟɤɬɨɪ ɨɛɹɡɚɧ ɩɪɟɞɭɩɪɟɞɢɬɶ ɫɬɭɞɟɧɬɨɜ, ɩɪɢɦɟɧɢɬɟɥɶɧɨ ɤ ɤɚɤɨɦɭ 
ɛɚɡɨɜɨɦɭ ɭɱɟɛɧɢɤɭ (ɭɱɟɛɧɢɤɚɦ, ɭɱɟɛɧɵɦ ɩɨɫɨɛɢɹɦ) ɛɭɞɟɬ ɩɪɨɱɢɬɚɧ ɤɭɪɫ. 

Ʌɟɤɰɢɨɧɧɵɣ ɤɭɪɫ ɞɨɥɠɟɧ ɞɚɜɚɬɶ ɧɚɢɛɨɥɶɲɢɣ ɨɛɴɟɦ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɢ ɢ ɨɛɟɫɩɟɱɢɜɚɬɶ ɛɨɥɟɟ 
ɝɥɭɛɨɤɨɟ ɩɨɧɢɦɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɵɯ ɜɨɩɪɨɫɨɜ ɩɪɢ ɡɧɚɱɢɬɟɥɶɧɨ ɦɟɧɶɲɟɣ ɡɚɬɪɚɬɟ ɜɪɟɦɟɧɢ, ɱɟɦ ɷɬɨ 
ɬɪɟɛɭɟɬɫɹ ɛɨɥɶɲɢɧɫɬɜɭ ɫɬɭɞɟɧɬɨɜ ɧɚ ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɨɟ ɢɡɭɱɟɧɢɟ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ. 

3. Ʌɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɟ ɪɚɛɨɬɵ  

Ʌɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɟ ɪɚɛɨɬɵ ɹɜɥɹɸɬɫɹ ɩɪɚɤɬɢɱɟɫɤɨɣ ɱɚɫɬɶɸ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ ɢ ɢɦɟɸɬ ɰɟɥɶɸ ɧɚ 
ɩɪɚɤɬɢɤɟ ɩɨɞɬɜɟɪɞɢɬɶ ɨɫɧɨɜɧɵɟ ɩɨɥɨɠɟɧɢɹ ɬɟɨɪɢɢ ɫ ɰɟɥɶɸ ɡɚɤɪɟɩɥɟɧɢɹ ɢɡɭɱɟɧɧɨɝɨ 

ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ. 
Ɋɚɛɨɬɵ ɜɵɩɨɥɧɹɸɬɫɹ ɢɧɞɢɜɢɞɭɚɥɶɧɨ ɤɚɠɞɵɦ ɫɬɭɞɟɧɬɨɦ ɩɨɫɥɟ ɩɪɨɫɥɭɲɢɜɚɧɢɹ ɤɭɪɫɚ 

ɥɟɤɰɢɣ ɩɨ ɞɚɧɧɨɣ ɪɚɛɨɬɟ. ɉɪɢɫɬɭɩɚɹ ɤ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɸ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɯ ɡɚɧɹɬɢɣ, ɫɬɭɞɟɧɬ ɞɨɥɠɟɧ 
ɢɡɭɱɢɬɶ ɨɫɧɨɜɧɵɟ ɩɨɥɨɠɟɧɢɹ ɬɟɨɪɢɢ ɤ ɞɚɧɧɨɣ ɪɚɛɨɬɟ, ɨɩɢɫɚɧɢɟ ɪɚɛɨɬɵ ɢɡ ɦɟɬɨɞɢɱɟɫɤɨɝɨ 
ɭɤɚɡɚɧɢɹ. 

Ʌɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɟ ɡɚɧɹɬɢɹ ɜɵɩɨɥɧɹɸɬɫɹ ɫɨɝɥɚɫɧɨ ɩɨɪɹɞɤɭ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ ɪɚɛɨɬ ɜ 
ɦɟɬɨɞɢɱɟɫɤɨɦ ɭɤɚɡɚɧɢɢ. 

ȼɵɩɨɥɧɟɧɧɵɟ ɪɚɛɨɬɵ ɡɚɳɢɳɚɸɬɫɹ, ɢ ɢɯ ɩɨɥɨɠɢɬɟɥɶɧɚɹ ɨɰɟɧɤɚ ɹɜɥɹɟɬɫɹ ɨɞɧɢɦ ɢɡ 

ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɵɯ ɭɫɥɨɜɢɣ ɞɥɹ ɩɨɥɭɱɟɧɢɹ ɞɨɩɭɫɤɚ ɤ ɩɪɨɦɟɠɭɬɨɱɧɨɣ ɚɬɬɟɫɬɚɰɢɢ.  

Ɉɬɱɟɬɵ ɩɨ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɦ ɡɚɧɹɬɢɹɦ ɨɮɨɪɦɥɹɸɬɫɹ ɧɚ ɥɢɫɬɚɯ ɩɢɫɱɟɣ ɛɭɦɚɝɢ ɮɨɪɦɚɬɚ Ⱥ4 
ɤɚɠɞɵɦ ɨɛɭɱɚɸɳɢɦɫɹ. ȼ ɨɬɱɟɬɟ ɞɨɥɠɧɵ ɛɵɬɶ ɩɪɟɞɫɬɚɜɥɟɧɵ: 

1) Ɍɢɬɭɥɶɧɵɣ ɥɢɫɬ.  
2) ɇɚɡɜɚɧɢɟ ɢ ɰɟɥɶ ɜɵɩɨɥɧɹɟɦɨɣ ɪɚɛɨɬɵ. 
3) Ʉɪɚɬɤɨɟ ɨɩɢɫɚɧɢɟ ɯɨɞɚ ɪɚɛɨɬɵ. 
4) Ɉɬɜɟɬɵ ɧɚ ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ ɜɨɩɪɨɫɵ. 
5) ȼɵɜɨɞɵ, ɨɬɪɚɠɚɸɳɢɟ ɰɟɥɶ ɢ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɵ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ ɪɚɛɨɬɵ. 

Ɋɢɫɭɧɤɢ ɩɨɦɟɳɚɸɬɫɹ ɩɨ ɬɟɤɫɬɭ ɜ ɫɨɨɬɜɟɬɫɬɜɭɸɳɢɯ ɦɟɫɬɚɯ ɢɥɢ ɧɚ ɨɬɞɟɥɶɧɵɯ ɥɢɫɬɚɯ ɢ 
ɜɵɩɨɥɧɹɸɬɫɹ ɜ ɭɞɨɛɧɨɦ ɞɥɹ ɱɬɟɧɢɹ ɦɚɫɲɬɚɛɟ. 

Ɋɚɛɨɬɚ ɞɨɥɠɧɚ ɛɵɬɶ ɩɨɞɩɢɫɚɧɚ ɢ ɞɚɬɢɪɨɜɚɧɚ ɫɬɭɞɟɧɬɨɦ. 
ȼɵɜɨɞɵ ɤ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɦ ɪɚɛɨɬɚɦ ɞɨɥɠɧɵ ɨɬɪɚɠɚɬɶ ɰɟɥɶ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ ɪɚɛɨɬɵ, ɤɪɚɬɤɢɣ 

ɯɨɞ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ ɪɚɛɨɬɵ ɫ ɝɥɚɜɧɵɦ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɨɦ, ɚɧɚɥɢɡ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɨɜ ɜ ɫɨɨɬɜɟɬɫɬɜɢɢ ɫ ɰɟɥɶɸ 
ɪɚɛɨɬɵ. 
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4. ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɫɬɭɞɟɧɬɚ  

Ⱦɥɹ ɭɫɩɟɲɧɨɝɨ ɭɫɜɨɟɧɢɹ ɤɭɪɫɚ ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɨ ɧɟ ɬɨɥɶɤɨ ɩɨɫɟɳɚɬɶ ɚɭɞɢɬɨɪɧɵɟ ɡɚɧɹɬɢɹ, ɧɨ 
ɢ ɜɟɫɬɢ ɚɤɬɢɜɧɭɸ ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɭɸ ɪɚɛɨɬɭ. ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɜɤɥɸɱɚɟɬ ɩɪɨɪɚɛɨɬɤɚ ɢ 
ɡɚɤɪɟɩɥɟɧɢɟ ɥɟɤɰɢɨɧɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ, ɩɨɞɝɨɬɨɜɤɚ ɤ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɸ ɢ ɤ ɡɚɳɢɬɟ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɯ 
ɪɚɛɨɬ.  

4.1. Ɂɚɤɪɟɩɥɟɧɢɟ ɥɟɤɰɢɨɧɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ  

ɉɪɢ ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɨɣ ɩɪɨɪɚɛɨɬɤɟ ɤɭɪɫɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɟɫɹ ɞɨɥɠɧɵ: 
 ɩɪɨɫɦɚɬɪɢɜɚɬɶ ɨɫɧɨɜɧɵɟ ɨɩɪɟɞɟɥɟɧɢɹ ɢ ɮɚɤɬɵ; 
 ɩɨɜɬɨɪɢɬɶ ɡɚɤɨɧɫɩɟɤɬɢɪɨɜɚɧɧɵɣ ɧɚ ɥɟɤɰɢɨɧɧɨɦ ɡɚɧɹɬɢɢ ɦɚɬɟɪɢɚɥ ɢ ɞɨɩɨɥɧɢɬɶ ɟɝɨ ɫ 

ɭɱɟɬɨɦ ɪɟɤɨɦɟɧɞɨɜɚɧɧɨɣ ɩɨ ɞɚɧɧɨɣ ɬɟɦɟ ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ; 
 ɢɡɭɱɢɬɶ ɪɟɤɨɦɟɧɞɨɜɚɧɧɭɸ ɨɫɧɨɜɧɭɸ ɢ ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɭɸ ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɭ, ɫɨɫɬɚɜɥɹɬɶ 

ɬɟɡɢɫɵ, ɚɧɧɨɬɚɰɢɢ ɢ ɤɨɧɫɩɟɤɬɵ ɧɚɢɛɨɥɟɟ ɜɚɠɧɵɯ ɦɨɦɟɧɬɨɜ; 
 ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɨ ɜɵɩɨɥɧɹɬɶ ɡɚɞɚɧɢɹ, ɚɧɚɥɨɝɢɱɧɵɟ ɩɪɟɞɥɚɝɚɟɦɵɦ ɧɚ ɡɚɧɹɬɢɹɯ; 
 ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɬɶ ɞɥɹ ɫɚɦɨɩɪɨɜɟɪɤɢ ɦɚɬɟɪɢɚɥɵ ɮɨɧɞɚ ɨɰɟɧɨɱɧɵɯ ɫɪɟɞɫɬɜ. 

4.2. ɉɨɞɝɨɬɨɜɤɚ ɤ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɦ ɪɚɛɨɬɚɦ  

ɉɪɢ ɩɨɞɝɨɬɨɜɤɟ ɤ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɦ ɡɚɧɹɬɢɹɦ ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɨ ɢɡɭɱɢɬɶ ɨɫɧɨɜɧɵɟ 
ɬɟɨɪɟɬɢɱɟɫɤɢɟ ɩɨɥɨɠɟɧɢɹ ɤ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɨɣ ɪɚɛɨɬɟ. 

ȼ ɫɥɭɱɚɟ ɟɫɥɢ ɪɚɛɨɬɚ ɩɨɥɧɨɫɬɶɸ ɧɟ ɜɵɩɨɥɧɟɧɚ ɧɚ ɡɚɧɹɬɢɢ, ɟɟ ɦɨɠɧɨ ɡɚɜɟɪɲɢɬɶ 
ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɨ ɞɨɦɚ ɢ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɵ ɩɪɨɞɟɦɨɧɫɬɪɢɪɨɜɚɬɶ ɩɪɟɩɨɞɚɜɚɬɟɥɸ ɧɚ ɡɚɧɹɬɢɹɯ. 
Ɉɮɨɪɦɢɬɶ ɨɬɱɟɬ ɩɨ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɨɣ ɪɚɛɨɬɟ, ɪɭɤɨɜɨɞɫɬɜɭɹɫɶ ɬɪɟɛɨɜɚɧɢɹɦɢ, ɩɪɟɞɫɬɚɜɥɟɧɧɵɦɢ ɜ 
ɦɟɬɨɞɢɱɟɫɤɢɯ ɭɤɚɡɚɧɢɹɯ ɤ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɦ ɪɚɛɨɬɚɦ. 

ɉɪɢ ɩɨɞɝɨɬɨɜɤɟ ɤ ɡɚɳɢɬɟ ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɨ ɨɬɜɟɬɢɬɶ ɧɚ ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ 
ɜɨɩɪɨɫɵ.  

4.3. Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɦɟɞɢɚɦɚɬɟɪɢɚɥɚɦɢ  

ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɜ ɫɨɜɪɟɦɟɧɧɨɦ ɭɱɟɛɧɨɦ ɩɪɨɰɟɫɫɟ ɩɨɞɪɚɡɭɦɟɜɚɟɬ ɨɡɧɚɤɨɦɥɟɧɢɟ 
ɫɬɭɞɟɧɬɚ ɫ ɪɚɡɥɢɱɧɵɦɢ ɜɢɞɟɨ ɢ ɚɭɞɢɨɦɚɬɟɪɢɚɥɚɦɢ ɧɚ ɪɭɫɫɤɨɦ ɢ ɢɧɨɫɬɪɚɧɧɵɯ ɹɡɵɤɚɯ. Эɬɨ 
ɩɨɡɜɨɥɢɬ ɭɫɢɥɢɬɶ ɡɚɩɨɦɢɧɚɧɢɟ ɬɟɨɪɟɬɢɱɟɫɤɢɯ ɩɨɥɨɠɟɧɢɣ ɱɟɪɟɡ ɜɢɡɭɚɥɶɧɨɟ ɢ ɫɥɭɯɨɜɨɟ 
ɜɨɫɩɪɢɹɬɢɟ, ɨɡɧɚɤɨɦɢɬɶɫɹ ɫ ɚɜɬɨɪɫɤɢɦ ɢɡɥɨɠɟɧɢɟɦ ɫɥɨɠɧɵɯ ɦɨɦɟɧɬɨɜ, ɫɮɨɪɦɢɪɨɜɚɬɶ ɫɜɨɸ 
ɬɨɱɤɭ ɡɪɟɧɢɹ ɫ ɭɱɟɬɨɦ ɩɪɟɞɫɬɚɜɥɟɧɧɵɯ ɞɢɫɤɭɫɫɢɣ, ɪɚɡɨɛɪɚɬɶ ɩɪɢɦɟɪɵ ɢ ɩɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɤɟɣɫɵ, 
ɜɵɩɨɥɧɢɬɶ ɡɚɞɚɧɢɹ ɢ ɨɬɜɟɱɚɬɶ ɧɚ ɩɨɫɬɚɜɥɟɧɧɵɟ ɜɨɩɪɨɫɵ. 

5. Ɉɰɟɧɢɜɚɧɢɟ ɩɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɟ  

Ɉɰɟɧɤɚ ɭɪɨɜɧɹ ɭɫɜɨɟɧɢɹ ɤɨɦɩɟɬɟɧɰɢɣ ɩɪɨɢɡɜɨɞɢɬɫɹ ɧɚ ɨɫɧɨɜɟ ɫɪɟɞɧɟɣ ɨɰɟɧɤɢ ɩɨ ɜɫɟɦ 
ɜɢɞɚɦ ɪɚɛɨɬ:  

 ɷɤɫɩɪɟɫɫ-ɨɩɪɨɫɵ; 
 ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɟ ɪɚɛɨɬɵ; 
 ɩɪɨɦɟɠɭɬɨɱɧɚɹ ɚɬɬɟɫɬɚɰɢɹ; 
 ɷɤɡɚɦɟɧ. 

Ɉɰɟɧɤɢ ɫɬɚɜɹɬɫɹ ɩɨ 5-ɛɚɥɥɶɧɨɣ ɲɤɚɥɟ. Ɉɤɪɭɝɥɟɧɢɟ ɨɰɟɧɤɢ ɩɪɨɢɡɜɨɞɢɬɫɹ ɜ ɩɨɥɶɡɭ 
ɫɬɭɞɟɧɬɚ. ɂɬɨɝɨɜɚɹ ɨɰɟɧɤɚ ɜɵɫɬɚɜɥɹɟɬɫɹ ɜ ɜɟɞɨɦɨɫɬɶ ɫɨɝɥɚɫɧɨ ɫɥɟɞɭɸɳɟɦɭ ɩɪɚɜɢɥɭ: 

 

ɂɬɨɝɨɜɚɹ ɨɰɟɧɤɚ ɩɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɟ 

ɇɟɭɞɨɜɥɟɬɜɨɪɢɬɟɥɶɧɨ  Уɞɨɜɥɟɬɜɨɪɢɬɟɥɶɧɨ  Хɨɪɨɲɨ  Ɉɬɥɢ
ɱɧɨ 5 
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6. Ɇɟɬɨɞɢɱɟɫɤɢɟ ɪɟɤɨɦɟɧɞɚɰɢɢ ɩɨ ɨɛɭɱɟɧɢɸ ɥɢɰ ɫ ɨɝɪɚɧɢɱɟɧɧɵɦɢ 
ɜɨɡɦɨɠɧɨɫɬɹɦɢ ɡɞɨɪɨɜɶɹ ɢ ɢɧɜɚɥɢɞɨɜ  

ɉɪɨɮɟɫɫɨɪɫɤɨ-ɩɟɞɚɝɨɝɢɱɟɫɤɢɣ ɫɨɫɬɚɜ ɡɧɚɤɨɦɢɬɫɹ ɫ ɩɫɢɯɨɥɨɝɨ-ɮɢɡɢɨɥɨɝɢɱɟɫɤɢɦɢ 
ɨɫɨɛɟɧɧɨɫɬɹɦɢ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ ɢɧɜɚɥɢɞɨɜ ɢ ɥɢɰ ɫ ɨɝɪɚɧɢɱɟɧɧɵɦɢ ɜɨɡɦɨɠɧɨɫɬɹɦɢ ɡɞɨɪɨɜɶɹ, 
ɢɧɞɢɜɢɞɭɚɥɶɧɵɦɢ ɩɪɨɝɪɚɦɦɚɦɢ ɪɟɚɛɢɥɢɬɚɰɢɢ ɢɧɜɚɥɢɞɨɜ (ɩɪɢ ɧɚɥɢɱɢɢ). ɉɪɢ ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɨɫɬɢ 
ɨɫɭɳɟɫɬɜɥɹɟɬɫɹ ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɚɹ ɩɨɞɞɟɪɠɤɚ ɩɪɟɩɨɞɚɜɚɧɢɹ ɬɶɸɬɨɪɚɦɢ, ɩɫɢɯɨɥɨɝɚɦɢ, 
ɫɨɰɢɚɥɶɧɵɦɢ ɪɚɛɨɬɧɢɤɚɦɢ, ɩɪɨɲɟɞɲɢɦɢ ɩɨɞɝɨɬɨɜɤɭ ɚɫɫɢɫɬɟɧɬɚɦɢ. 

ȼ ɫɨɨɬɜɟɬɫɬɜɢɢ ɫ ɦɟɬɨɞɢɱɟɫɤɢɦɢ ɪɟɤɨɦɟɧɞɚɰɢɹɦɢ Ɇɢɧɨɛɪɧɚɭɤɢ ɊɎ (ɭɬɜ. 8 ɚɩɪɟɥɹ 
2014 ɝ. N ȺɄ-44/05ɜɧ) ɜ ɤɭɪɫɟ ɩɪɟɞɩɨɥɚɝɚɟɬɫɹ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɬɶ ɫɨɰɢɚɥɶɧɨ-ɚɤɬɢɜɧɵɟ ɢ 
ɪɟɮɥɟɤɫɢɜɧɵɟ ɦɟɬɨɞɵ ɨɛɭɱɟɧɢɹ, ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɢ ɫɨɰɢɨɤɭɥɶɬɭɪɧɨɣ ɪɟɚɛɢɥɢɬɚɰɢɢ ɫ ɰɟɥɶɸ 
ɨɤɚɡɚɧɢɹ ɩɨɦɨɳɢ ɜ ɭɫɬɚɧɨɜɥɟɧɢɢ ɩɨɥɧɨɰɟɧɧɵɯ ɦɟɠɥɢɱɧɨɫɬɧɵɯ ɨɬɧɨɲɟɧɢɣ ɫ ɞɪɭɝɢɦɢ 
ɫɬɭɞɟɧɬɚɦɢ, ɫɨɡɞɚɧɢɢ ɤɨɦɮɨɪɬɧɨɝɨ ɩɫɢɯɨɥɨɝɢɱɟɫɤɨɝɨ ɤɥɢɦɚɬɚ ɜ ɫɬɭɞɟɧɱɟɫɤɨɣ ɝɪɭɩɩɟ. ɉɨɞɛɨɪ 
ɢ ɪɚɡɪɚɛɨɬɤɚ ɭɱɟɛɧɵɯ ɦɚɬɟɪɢɚɥɨɜ ɩɪɨɢɡɜɨɞɹɬɫɹ ɫ ɭɱɟɬɨɦ ɩɪɟɞɨɫɬɚɜɥɟɧɢɹ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ ɜ 
ɪɚɡɥɢɱɧɵɯ ɮɨɪɦɚɯ: ɚɭɞɢɚɥɶɧɨɣ, ɜɢɡɭɚɥɶɧɨɣ, ɫ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ ɫɩɟɰɢɚɥɶɧɵɯ ɬɟɯɧɢɱɟɫɤɢɯ 
ɫɪɟɞɫɬɜ ɢ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɨɧɧɵɯ ɫɢɫɬɟɦ. 

Ɇɟɞɢɚɦɚɬɟɪɢɚɥɵ ɬɚɤɠɟ ɫɥɟɞɭɟɬ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɬɶ ɢ ɚɞɚɩɬɢɪɨɜɚɬɶ ɫ ɭɱɟɬɨɦ 
ɢɧɞɢɜɢɞɭɚɥɶɧɵɯ ɨɫɨɛɟɧɧɨɫɬɟɣ ɨɛɭɱɟɧɢɹ ɥɢɰ ɫ ɈȼɁ. 

Ɉɫɜɨɟɧɢɟ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ ɥɢɰɚɦɢ ɫ ɈȼɁ ɨɫɭɳɟɫɬɜɥɹɟɬɫɹ ɫ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ ɫɪɟɞɫɬɜ 
ɨɛɭɱɟɧɢɹ ɨɛɳɟɝɨ ɢ ɫɩɟɰɢɚɥɶɧɨɝɨ ɧɚɡɧɚɱɟɧɢɹ (ɩɟɪɫɨɧɚɥɶɧɨɝɨ ɢ ɤɨɥɥɟɤɬɢɜɧɨɝɨ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɹ). 
Ɇɚɬɟɪɢɚɥɶɧɨ-ɬɟɯɧɢɱɟɫɤɨɟ ɨɛɟɫɩɟɱɟɧɢɟ ɩɪɟɞɭɫɦɚɬɪɢɜɚɟɬ ɩɪɢɫɩɨɫɨɛɥɟɧɢɟ ɚɭɞɢɬɨɪɢɣ ɤ ɧɭɠɞɚɦ 
ɥɢɰ ɫ ɈȼɁ. 

Ɏɨɪɦɚ ɩɪɨɜɟɞɟɧɢɹ ɚɬɬɟɫɬɚɰɢɢ ɞɥɹ ɫɬɭɞɟɧɬɨɜ-ɢɧɜɚɥɢɞɨɜ ɭɫɬɚɧɚɜɥɢɜɚɟɬɫɹ ɫ ɭɱɟɬɨɦ 
ɢɧɞɢɜɢɞɭɚɥɶɧɵɯ ɩɫɢɯɨɮɢɡɢɱɟɫɤɢɯ ɨɫɨɛɟɧɧɨɫɬɟɣ. Ⱦɥɹ ɫɬɭɞɟɧɬɨɜ ɫ ɈȼɁ ɩɪɟɞɭɫɦɚɬɪɢɜɚɟɬɫɹ 
ɞɨɫɬɭɩɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɩɪɟɞɨɫɬɚɜɥɟɧɢɹ ɡɚɞɚɧɢɣ ɨɰɟɧɨɱɧɵɯ ɫɪɟɞɫɬɜ, ɚ ɢɦɟɧɧɨ: 

 ɜ ɩɟɱɚɬɧɨɣ ɢɥɢ ɷɥɟɤɬɪɨɧɧɨɣ ɮɨɪɦɟ (ɞɥɹ ɥɢɰ ɫ ɧɚɪɭɲɟɧɢɹɦɢ ɨɩɨɪɧɨ-ɞɜɢɝɚɬɟɥɶɧɨɝɨ 
ɚɩɩɚɪɚɬɚ); 

 ɜ ɩɟɱɚɬɧɨɣ ɮɨɪɦɟ ɢɥɢ ɷɥɟɤɬɪɨɧɧɨɣ ɮɨɪɦɟ ɫ ɭɜɟɥɢɱɟɧɧɵɦ ɲɪɢɮɬɨɦ ɢ 
ɤɨɧɬɪɚɫɬɧɨɫɬɶɸ (ɞɥɹ ɥɢɰ ɫ ɧɚɪɭɲɟɧɢɹɦɢ ɫɥɭɯɚ, ɪɟɱɢ, ɡɪɟɧɢɹ); 

 ɦɟɬɨɞɨɦ ɱɬɟɧɢɹ ɚɫɫɢɫɬɟɧɬɨɦ ɡɚɞɚɧɢɹ ɜɫɥɭɯ (ɞɥɹ ɥɢɰ ɫ ɧɚɪɭɲɟɧɢɹɦɢ ɡɪɟɧɢɹ). 
ɋɬɭɞɟɧɬɚɦ ɫ ɢɧɜɚɥɢɞɧɨɫɬɶɸ ɭɜɟɥɢɱɢɜɚɟɬɫɹ ɜɪɟɦɹ ɧɚ ɩɨɞɝɨɬɨɜɤɭ ɨɬɜɟɬɨɜ ɧɚ 

ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ ɜɨɩɪɨɫɵ. Ⱦɥɹ ɬɚɤɢɯ ɫɬɭɞɟɧɬɨɜ ɩɪɟɞɭɫɦɚɬɪɢɜɚɟɬɫɹ ɞɨɫɬɭɩɧɚɹ ɮɨɪɦɚ 
ɩɪɟɞɨɫɬɚɜɥɟɧɢɹ ɨɬɜɟɬɨɜ ɧɚ ɡɚɞɚɧɢɹ, ɚ ɢɦɟɧɧɨ: 

 ɩɢɫɶɦɟɧɧɨ ɧɚ ɛɭɦɚɝɟ ɢɥɢ ɧɚɛɨɪɨɦ ɨɬɜɟɬɨɜ ɧɚ ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɟ (ɞɥɹ ɥɢɰ ɫ ɧɚɪɭɲɟɧɢɹɦɢ 
ɫɥɭɯɚ, ɪɟɱɢ); 

 ɜɵɛɨɪɨɦ ɨɬɜɟɬɚ ɢɡ ɜɨɡɦɨɠɧɵɯ ɜɚɪɢɚɧɬɨɜ ɫ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ ɭɫɥɭɝ ɚɫɫɢɫɬɟɧɬɚ (ɞɥɹ 
ɥɢɰ ɫ ɧɚɪɭɲɟɧɢɹɦɢ ɨɩɨɪɧɨ-ɞɜɢɝɚɬɟɥɶɧɨɝɨ ɚɩɩɚɪɚɬɚ); 

 ɭɫɬɧɨ (ɞɥɹ ɥɢɰ ɫ ɧɚɪɭɲɟɧɢɹɦɢ ɡɪɟɧɢɹ, ɨɩɨɪɧɨ-ɞɜɢɝɚɬɟɥɶɧɨɝɨ ɚɩɩɚɪɚɬɚ). 
ɉɪɢ ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɨɫɬɢ ɞɥɹ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ ɫ ɢɧɜɚɥɢɞɧɨɫɬɶɸ ɩɪɨɰɟɞɭɪɚ ɨɰɟɧɢɜɚɧɢɹ 

ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɨɜ ɨɛɭɱɟɧɢɹ ɦɨɠɟɬ ɩɪɨɜɨɞɢɬɶɫɹ ɜ ɧɟɫɤɨɥɶɤɨ ɷɬɚɩɨɜ. 
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